Overlord Electronic Entertainment Expo 


Боди лош, много лош! Мегаизложение като за нас! 


GOLIN КОМЕ, 


> Нао-дивото, рали, 8 Което заковат си шс. 


Лед и екшън! 


гмултимедийни плейъри 


ы Стаилен дизайн, ярки” екрани, 
ва ا‎ качествен звук-и поддръжка на 
лноЖество аудио и Видео формати 


СМЕ-МРУ1 8. 


• Корпус от неръждаема стомана 
- 1,8“ дисплей с 65 000 цвята 

- МРЗ и ММА формат, ЕМ радио 
. 20-20 000 Hz звуков обхват 

- диктофон и АВРСМ формат 

• презареждаема Li-lon батерия 

• Варианти с 1, 2 или 4 СВ 


• 1,8” дисплей с 262 000 цвята 

- извеждане на информация за песента, 
Вкл. текста ü 

• презареждаема Li-lon батери 

- еквалайзер сос 7 режима 

- чувствителни на допир Контроли 


| 3 | | • Варианти с 1, 2 или 4 ОВ 
Сапуоп СМВ-МРУ4 - : Е 


- 2,4" екран с 262 000 цвята 
• поддържка на МРЗ, WMA и OGG формат 
• поддръжка на DivX и WMV файлове 
"У • ЕМ радио 
ВсичКи устройства идват с 2-годишна ограничена международна | - 2 ЧА Е - чувствителни на допир Контроли 
гаранции. Допълнителна информация за новите плейъри на Сапуоп Еј 3 4 Е . Варианти с 1, 2 или 4 СВ 


можете да намерите на 
http://www.canyon-tech.com или на сайта на дистрибутора www.asbis.bg 


ПРОДУКТИ НА САМУОМ ЩЕ НАМЕРИТЕ ВЪВ: 
София: ЖАР Компютри, (02) 822 1000 Стантек, (02) 926 6969 Мултирама, (02) 400 6620 ЕВроофис, (02) 975 3542 Виртуална зона, (02) 925 9930 Voodoo Computers (02) 946 1398 
Пловдив: Адроит Електроникс, (032) 637 963 Бургас: 2 Плюс България, (056) 843 907 Рива, (056) 842 323 Панда 3 Плюс (056) 811 440 


©2007 Samsung Electronics Со. Ltd. Образите на екрана са симулирани. www.samsung.com 
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2032/2232ВУУ 


932/2032МУУ 


представи си монитор, който е 
гполкова специален, Колкото си и ти. 


Отдели Време за оценка на твоя стилен и безценен монитор от Samsung. 
Специалните награди за дизайн предопределят твоя Кръгозор, дават ти 
усещане за баланс между Красота, функционалност и наслада. Широкоекранни, с 
безкрайно черен плосък екран, те наистина са най - подходящите за гледане на 
филми, игри. Със Samsung 2032/22328Уу/932/2032МУМ не е толкова труано да си 
представиш. www.kkelectronics.bg 
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НГ БЕЗ ДОПЪЛНИТЕЛНИ ТАКСИ“ 


ОНЛАЙН ГЕЙМИ 


АЕ Ка У 
ПОЛРАНЕН СТАРТ, ЕКСКЛУЗИВНИ ОРЪЖИЯ, ~ бу. Ў: 
БЕЗПЛАТЕНЈТЕСТ ЗА ВСИЧКИ сон оММдАК< КАМПАНИИ) 


й ” 


ЕОЕ 
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© 2005 - 2007 NCsoft Europe Ltd. All rights reserved. NCsoft, the interlocking NC logo, ArenaNet, Guild Wars, Сийд Маге Еаскоп5. Сипа Wars Nightfall and а! associated 
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Бъди Кратък! 


Тоба гласеше указанието на Главния. “Пиши за Каквото и kak- 
то искаш, но бъди Краток!" 

ОК! Така аа бъде - аз съм съвестен и изпълнителен индивид. 
Тоа! Как може накратко човек да опише броя, Който лежи 
малко по-нататък, по необятните бели страници, ширнали 
се В печатната територия отвъд този увод? 

Ще бъда честен с Вас: нямам ни най-малка представа. 
Правенето на този брой беше едновременно безкрайно 
обикноВено и безумно интересно занимание, белязано не оп 
едно, а цели три меко казано големи гейм събития. 


Едното от тях, разбира се, беше ЕЗ - В силно редуциран ма- 
щаб, В нов формат и... една идея по-скучно от еКспотата, с 
които бяхме свикнали през последните 5 години. 

Що се отнася до другите две Важни неща, те бяха по-триви- 
ални: новият Colin McRae: DIRT и Overlord - чифт нетипични 
за сезона и изненадващо силни заглавия предвид факта, че 
едното Все пак е продължение на доста долга поредица ус- 
пешни игри, а другото - дело на разработчик от Вида, нари- 
чан обикновено “световно неизвестен”. 

Разбира се, Всичко това го има В броя заедно с необходи- 
мата доза лични впечатления, информация и не на последно 
място - чувство за хумор и самоирония. 


Последните според мен са от изключителна Важност за бся- 
Ко списание, Което пише за бидеоигри. Вярвайте ми, няма 
нищо по-безсмислено от скучен текст, описващ нещо, Което 
се предполага, че би трябвало да е... ами фън! 

В пози ред на мисли, ако трябва да бъда Кратък, но наистина 
Кратък - GamePlay 79 стана забавен. Много забавен! 
Именно за това ние сме доволни от него. Дано и вие да сте! 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
отговорен редактор 


GamePlay. 


Края на списанието 


1 ви очакваме на 


ба. 


Спечели уикенд за двама 

В Мальовица! 

Наградата е уикенд за двама 

В Мальовица, ВключВащ стая с те- 
раса, нощувка, закуска и ползване 
на фитнес - щедро осигурени от 
АЗ! Company. Кажете, че не се 
грижим добре за Вас! 


ената и 8 "Очаквайте" на 


_ Overlord Најо 3 
‚ Switchball Unreal Tournament 3 
| Strange Assasin's Creed 


Kak e там, при Вас? При нас (Русе) e топло, ama kamo Казвам топло, 
имам предвид мнооооооооооооого топло. Климатиците едва успяват 
да поразхладит, доколкото могат. Отдавна си мисли да ви пиша и ето 
че го прави. Следи и Купувам Вашето списание още от ноември 2000 
г. Когато “игрите” (ако може да се нарекат такива) искаха смешните 
за днешно Време, но не и за тогава 32 МВ НАМ и най-вече Карта с ЗВ 
video. Оттогава аз имам Всяко едно списание. От 1-Ви брой до 78-и 
брой. (АКо го публикувате, значи 79-и.) Искам да Ви похваля за Вашата 
работа. Справяте се Великолепно и аз ще Ви остана Верен почитател. 
Между другото зарибих половината град с GamePlay. Но никой от тях 
няма първия Ви брой. А, да, щях да забравя. Нямам никакви забележки Към 
Вас. Аре със здраве! 

Кристиан Павлинов, 

Русе 


Здрасти, Крис. 

Прочетохме ти писмото няколко пъти и решихме, че задължително 
трябва да публикуваме точно твоето. Този месец ти беше единствени- 
ят, Който не искаше чидтове, статии по поръчка, персонална Корица и 
дори малко пари назаем (!). Всъщност ти май нищо не искаш. А защо си 
ни писал? Не стой на открито В тия жеги и другия път, Когато решиш 
да ни пишеш, разкажи нещо от русенския лайфстайл. Отсега пускаме 
повече бройки за Русе, мисли му, ако не си си свършил добре работата и 
ни ги Върнат. 

СР 


Както Виждаш, на датергауФтепа.Ьд можеш да споделиш Всичко, 
Което те тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш да ни 
разкажеш и какво мислиш за списанието, Както и да ни поправиш, ако 
някъде сме сбъркали. После ще получиш и подарък. 

Очакваме те на датерїауӨ Мепа.бд. 


Игри: Ninja Gaiden Sigma 


Age of Conan - Hyborian 


рограми: Adventures 
Kaldata.com monthly pack Project Gotham Racing 4 
Killzone 2 
зплатни игри: Gears of War 
Blossom Mass Effect 
Gunroar Call of Duty 4 
Ground Control Resident Evil: Umbrella 
Chronicles 
Ом трейлъри: Metroid Рите 3 
Grand Theft Auto 4 Star Wars: The Force 
Stranglehold - So Much Unleashed 
Debris Rayman Raving Rabbids 2 
Empire Earth 3 Lair 


Civilization Revolution 


За греховете на ЕА от устата на ЕА 


След Като неотдавна вездесошите Sony се озоваха под праведните удари на Църквата, ЕА 
явно са се поизплашили и сега ги Виждаме да се изповядват. Друго обяснение за Внезапния Кри- 
тичен порив, обхванал Джон Ричитиело - горд началник на Компанията, виновна за най-многото 
продължения на игри Въобще, нямаме. На човека, представяте ли си, му хрумнало, че непрес- 
танното бълване на още от същото е, цитираме, “сКучно”! “Имало е доста продукти, Които 
са изглеждали Като миналогодишни продукти, Които много са приличали на тези от миналата 
година", забелязва също така той. Ричитиело не пропуска да спомене и Все по-нараствашата 
сложност на игрите. Какво смятат да направят от ЕА по Въпроса? Да се насочат Ком нови, 
оригинални и достъпни заглавия, изглежда. Докато наблюдатели плахо мълвят за евентуално 
завръщане Ком Корените на Electronic Arts, ние смятаме да си приготвим пуканките и да изгле- 
даме пак онази демонстрация на Зроге от преди година. 


Microsoft и интервюта - гарантирано забавление 


Докато Sony (да, втори пот започваме новина с max) раздават заповеди на служителите си да ни 
разплачат с Впечатляващи игри В най-близко бъдеще, тези на MS са се заели да ни развеселят! За начало 
Шейн Ким, административен директор на Microsoft Game Studios, шокира Колегите ни от Game Informer 
с обявяването на Вевїдет ЕМ! 5 за Хрох 360. Факт, добре известен от никакви си... ами, има-няма две 
години. Новината явно е била счетена за толкова секретна, че дори издаването и се е запазило В 
тайна. Броени дни по-Косно Вицепрезидентът на Хрох отдела за Европа Крис Люис пък заключи Как Вече 
тригодишната гаранция за Конзолите им била преимущество на продукта. Това е така, разбира се - ако 
не отчитаме дребния факт, че конкурентните такива чисто и просто нямат нужда от нея. 


| Sony... този пот нямаха нищо общо. И Въпреки тоба останахме 

| солбоКо разочаровани. Шегуваме се, разбира се - та ние обичаме 

Зопу. Причината, поради Която Ви занимаваме толкова със Зопу 

Вместо, Както е редно, с представянето си на първия Кръг е... 

между другото Вие знаехте ли, че продажбите на Р53 са се пока- 

чили със 135%, откак Зопу свалиха цената му със $100? Добре де, 

добре. Истината е, че не се представихме особено на ниво. Но 

| u условията бяха ужасни! Никакво нитро, никакви оръжия по nuc- 

5 mama, та те дори бяха измислили някаква награда за феърплей! 

Потресени сме. Следващия път - на 25 август, писта “Варна” 

ЕЈ - ще бъдем подготвени обаче. Медийни партньори са Все така 

телевизия "Европа", Вестник “Монитор”, списанията НСотт, 

м Hi-Fi, GamePlay, Motor Show, Както и сайтовете www.dnes.bg, WWW. 
5 зреед-ргез5.сот, www.automedia.bg и www.gol.bg. Състезанията се 
ч осъществяват с любезното съдействие на бензиностанции ЕКО. 


KSA 987A 


19” ТЕТ дисплей 
Съотношение: 16:10 
Размер на точката: 0.283 
Яркост: 300 са/т2 
Контраст: 600:1 

Време за реакции: 8 ms 
Ъгли на Видимост: 
150/135° (Н/М) 
ЦВетопредаване: 16.7М 
Резолюция: 1440х900 

_ Вграден ТВ-тунер 
Дистанционно управление 
Вградени Високоговори- 


B 


| 1280(H)x1024(V) - XGA 
|| Яркост: 300 cd/m? 
_ Контраст: 450:1 
| Време за реакция: 8 ms 
Ъгли на Видимост: 


КЗА 782Е 


17” ТЕТ дисплей 
Резолюция: 


75/60/75/75° (U/D/L/R) 


310 лв. 


00000080 


КЗА 987С 

19” ТЕТ дисплей 
Резолюция: 

1440х900 (М) ХОА 
Яркост: 300 cd/m? 
Контраст: 600:1 

Време за реакция: 8 тз 


benu на видимост: 
150/135° (H/V) 


_ KSA 9820 


| 19" ТЕТ дисплей 
Резолюция: 
1280(Н)х1024 (М) - ХСА 
Яркост: 250 cd/m? 
Контраст: 500:1 

Време за реакции: 8 ms 
Ђгли на видимост: 
70/70/75/65° (U/D/L/R) 


София, Ж.К. Люлин 10, бл. 145, тел.:02/925 99 30; 925 99 31 


www.virtualnazona.com 


KSA 983C 


19” ТЕТ дисплей 
Съотношение: 16:10 


Яркост: 300 cd/m? 
Контраст: 600:1 


Време за реакция: 8 ms 


Ъгли на видимост: 
150/135° (Н/М) 


ЦВетопредаване: 16.7М 


Резолюция: 1440х900 
Вграден ТВ-тунер 


Дистанционно управление 
Вградени високоговорители 


420 лв. 


400 лв. 


Размер на точКата: 0.283 


НОВИНИ ИГРИ 
5К.НоТ пропуска ESWC 


Един от фаворитите за титлата на тазгодишното ESWC В Париж 5К.Нот не взе участие на 
един от най-големите форуми на гейминга. ЗВездата на Украйна и ЗК-батта В дисциплината 
МуагсгайЗ получи отрицателен отговор на молбата си за виза. Френските Власти не се разчув- 
стваха от факта, че украинецьт прекара 2 дни пред посолството им В Киев, и останаха непре- 
Клонни. Въпреки Всичко ЗК.НоТ пожела успех на българския си съотборник В SK-Gaming - Здравко ELECTRONIC SPORTS 
Insomnia Георгиев, който отпадна на четвъртфиналите. WORLD CUP 


Провал на нашите Във Франция 


Отборът на оМЕЇВЕ записа може би най-слабото 
представяне на български отбор на голям гейминг 
форум. Момчетата не успяха да постигнат нито 
една победа и безславно отпаднаха Като последни В 
групата. Проблемите около заминаването на тима 
за Париж и слабата подготовка яВно са се отразили 
на състезателите и те не успяха да се аклимати- 
зират навреме и да покажат реалните си Везмож- 
ности Във Франция. 


Здрав = 8 3a тяло 


Скандал 8 редиците на ЗК-батта предизвика руснакът Андреа 18451151 
Соболев. Младият талант, несъгласен с някои от решенията на ръковод- 
ството на отбора, демонстративно не изпълнявал задълженията си В 
тренировъчния процес и се опитал да провокира конфликти между съот- 

= борниците. На един от лагерите на отбора той умишлено предизвикал me- 
ниджъра ownitsch. Наложило се нашата звезда В $К-батта Здравко Insomnia 
Георгиев да се намеси В рекопашната схватка, за да прекрати боя. Всичко 
завършило благополучно, но междувременно Deadman отнесъл няКолко уда- 
ра. След схватката руснакът бил принуден да се прибере В стаята си, а на 
другия ден и да отлети за Москва. 


Ф 
4 
Ф 


g? 
Поляци печелят ESWC 


Отборът на PGSPokerStrategy.cc малко неочаквано 
спечели златните медали и Ф40 000 8 дисциплината 
Counter-Strike на ESWC. Поляците бяха В страхотна 
форма и победиха на финала датските звезди на 
МОА. Трети останаха шведите от fnatic, Които труа- 
но преминаха през бразилския отбор на МВА В мал- 
Кия финал. Полак доминира и В Оџаке4. Serious.av3k 

се пребори с конкуренцията на руснака тоиг.маггар. 
Соойег и безпроблемно спечели. Домакините от 
Франция задържаха бронза на родна земя чрез аАа. 
мпг. В УуагсгайЗ титлата спечели Кореецьт WE.IGE. 
5043, със сребро остана 4K^Creolophus, а поети се 
нареди 4K^Grubby. 


ELECTRONIC SPORTS 


WORLD CUP 
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Цифрова телевизиа 


Станете сега клиент на услугата “Цифрова ТВ" 


и гледайте БЕЗПЛАТНО“ до Края на месец август! 
хВажи за услугата “Цифрова ТВ” при сКлЮчВане на договор до 31.08.2008 г. 


Получавате още ... 


© безплатен цифроВ приемник 
с над 120 цифроби телебизионни и радио програми 
с кристален образ и звук 


само за 5 лева Към месечната такса за Кабелна ТВ след промоционалния период. 


национален номер за клиенти 


съ Cable 0700 11041? 


Крачка напред хна цената на един градски разговор 


НОВИНИ > ТЕХНО 


Нов Walkman! Sony Ericsson W960i 
Ех, caagypu ca mesu om Sony Ericsson! ПаК ни изненадаха приятно, Като \ 
обноВиха музикалната си Walkman линия с W960i. Той е телефонът, за Който 
: Винаги сме мечтали - има си чувствителен на допир 2.6-инчов екран, 3.2 
МРх Камера, 8 СВ Вградена памет, Възможност за Wi-Fi Връзка и не на 
последно място - операционна система Symbian. Изключително много ни 
: хареса начинът на работа на новия Walkman 3.0 плейър! 


Е сега ако не ме Виждаш... Logitech QuickCam Pro 9000 

` Logitech отново убиха тотално конкуренцията, като представиха уеб kame- 
рата QuickCam Pro 9000. Тя е различна от Всички модели досега с тоба, че за 
първи път В устройство от този тип се използва 2 МРх сензор и оптика на 
реномираните Сай Zeiss. Нагледният резултат от този хардуер е Видео с 
резолюция 960х720 пиксела и снимки, достигащи до 8 мегапиксела с помощта 
на софтуер. 

£ 


Kaacukama cu e Класика! 


След хилядите неистовите молби на фенове Razer склониха и ни направиха чуде- 

сен подарък - пускат В ограничен тираж първата произведена от тях през 1999 г. 
мишка. Boomslang СЕ. Тя естествено не разчита на тогавашните технологии, а е 
изградена на базата на последните открития на фирмата. Има пет бутона, ЗС сен- 
зор с чувствителност 1800арі и сочетава Куп полезни за нас, геймърите, технологии. 
Бройките от Razer Boomslang СЕ са общо 10 000 и Всяка е с уникален номер. Бягай да 
порочваш от сайта им! 


Камък Plus Creative ZEN Stone Plus 
Точно преди един брой ти представихме ултракомпактния МРЗ плейър Ha Creative - ZEN 
Stone, Който не Впечатляваше с нищо друго освен с компактния си дизайн, качествения 
звук и ниската цена. Сега Creative са решили обаче да го направят малко по-функционален 
. и са добавили още 1 СВ памет, ЕМ радио, дисплей и диктофон. Батерията пак държи 10 
: часа, а цената си е останала приятно ниска! Каква по-приятна изненада? 


Бъдещ любимец? 22227228 


ХВърляхме боб В редакцията и предвижааме, че 
новият широкоформатен монитор на Dell ще стане 
хит! За накакви си $189 получаваш 19 инча, 1000:1 
Контрастно отношение и 300 са/т? ярКост. Тези 
показатели биха се харесали дори на най-претенци- 
озните из Вас, но дори те биха замълчали пред DVI- 
НОСР Възможността за свързване и максималната 
1440х900 широкоформатна резолюция. Семплият 
дизайн също привлича. 


12аатерзу.791 


До Краен предел! 
i: 100% си забелязал Как напоследък производителите на графични 
: ускорители пускат специални Версии със завишени честоти на 
паметта и ядрото. Пичовете от Club ЗО също не изостават 
: с последния си хит - ултраовърклокнатата 8600СТ. Неслучайно 
| използваме Високопарната дума "ултра" - наистина достигна- 
i тите честоти са култови ~ 1600 MHz за 512 МВ СООВЗ памет и 
` 620 MHz. за NVIDIA G84 ядрото. Картата си струва отвсякъде, 
спор няма! 


steelseries Pro 


Mane, Каков nag! 


С ръка на сърцето Казваме, че това е най-добрият професионален гейм nag, на който 
сме попадали! Просто най-новото творение на SteelSeries е съвършено. Цената му е 
доста Височка, но истинските геймъри знаят за Какво става Въпрос. Всеки произве- 
ден 5Х пад ръчно се полира и анодизира, преди да се покрие със специален силикон. 
Резултатът от цялата тази маневра е най-гладкото плозгане на мишката досега! 


Още на дате Developers Conference Logitech ни представиха нов Вариант на супер Ко 
| тиращата се В момента професионална гейм мишка G5, но чак сега успяхме да се до 
| берем до хубави фотографии и информация. На пръв поглед новото 8 G5 2007 Edition 
: е дизайнът, но след по-Внимателно разглеждане Виждаш, че е добавен Втори бутон 
: над палеца. Новостите се изчерпват дотук, но определено си струват! 


23: 
Вече не е нужно да правиш сложни комОЦВАЦИИ OM НАКОАКВ твърди диска, за да полу- 
чиш сладко звучащия Капацитет от 1 ТВ. Зеада!е пуснаха официално своя Ватасида 
7200.11, Който може да се похвали с този обем. Изграждането му е постигнато по- 
средством технологията за перпендикулярен запис, но теб това едва ли те интере- 
сува. Важното е, че е тих, бърз и надежаен - продава се с 5 години пълна гаранция! 
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EPS - Season One: участниците 


TE приятели, са хората, koumo спечелиха правото ga се състезават В първия сезон Ha EPS. Това са най-добрите играчи на 
е-спорт сцената В България за момента и Всеки един от тях има Възможността да се бори за порвата шампионска титла 
В професионалните серии. Кой ще бъде победител? Никой (дори и ние) не можем да отговорим на този Въпрос, но Ви предлагаме 
Кратка информация за Всеки отбор и играч, Както и нашата прогноза. 


ELECTRONIC 


ESL 


SPORTS LEAGUE 


Warcraft 3 


e We.JuSt.DIDI8 - първи Ha oH- 
лайн КВалификацията, изяВени- 
ят фаворит, Вероятно финал 


e We.JuSt.Shocker - най-много 
се доближава до We.JuSt.DIDI8, 
Вероятно финал 


би шо, - потен- Counter-Strike 


циал за изненада, Вероятно 1-3 
място 


• ХРГООЕ - първи на онлайн 
КВалификКацията; P pim 
Бөролтууа финал. о 


: Warcraft 3 


«МУ№ - единственият извън 
Ме из: с Възможности да ги 
изненада, 1-4 място 


«Club35 - силен отбор, по- 
| пенциал за изненада, скрит 
| фаворит,1-3 място. 


o We.JuSt.DieSel - постоянен В 
представянето си, 2-6 място 


- МЈ.ЗараВко - трудно ще 
изненада, 5-8 място 


- We.JuSt.ShaDoWTaKeR - Bepo- 
атно най-слабият от We.JuSt, 
4-8 място 


al. Manta Gaming - фавори- : Е 
ти, Вероятно ще спорят с Ма 


з 360е.додог - няма сили за 
е голяма изненада, 4-8 място 


•Х5 - равни сили с Майа 
и сМс, шер 4-8 


У 


e Royal - последни от "сред- 
ната" група, Вероятно 4-8 
масто ? | 
*О2һ - ще изненадат Всички, 
ако постигнат нешо - 8-12 
масто 


Counter-Strike 


GT - трудно ue пробият, 1 \ 
нао-Вероятно 8-12 място à 25 


Team Five - нямат сили 
за изненада, Вероятно 8-12 
масто 


5а - няма да изненадат, 


прогнозираме най-Вероятно 
8-12 място 


Warcraft 3 


JorGa - едва ли ще пробие при 
големите, 8-12 място 


Sp.Dead - няма да изненада, 
8-12 място 


Doomtowin - няма да успее да 
мине 8 горната част на табли- 
цата, 8-12 място 


$ соцегасе 


автори: Александър _Мос{игпа! Божинов, Борислав Анков 


Обзор на ЕЗ 2007 


Най-интересните заглавия от геймърското мегаекспо тази година... 


Па пшашиа ЦО | Ч 
ълже | ие на ї. 


1 
ТЭ 
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БЕЛА. Perseus Mandate 


Unreal Tournament 3 


4 соцегасе 


4 са! 
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Разработва: infinity Ward 
Издава: Activision 

Излиза: есен 2007 
Платформи: РС, PS3, X360 
Жанр: ЕР5 


Изоставане на до болка Втръс- 
налата ни Втора световна? 
Тъй Вярно. В полза на модерен, 
макар и измислен Конфликт? 
Тъй Вярно! Край на ясните 
разграничения между добри 

и лоши? Тъй Вярно! Популяр- 
ното напоследък засягане на 
наболели Въпроси от ежедневи- 
ето ни? Тъй Вярно. Максимално 
усещане за автентичност, 
осигурено чрез Консултации с 
Ветерани от Ирак? Тъй Вярно... 
Бесен екшън на фона на смаз- 
Ваша графика? Сякаш бихме 
очакВали нещо по-малко. 

За Вас не знаем, но ние просто 
сме длъжни да аплодираме 
тази игра. Дългът ни зове 
по-силно от ВсяКога. Колегите 
ни от други медии явно също 
не са останали глухи за него, В 
резултат на Което заглавието 
се превърна В един от хитове- 
те на изложението. Мислите, 
че това е ВсичКо? 

Вече свободни сами да си 
изградят сюжет, Вместо да 

се придържат Към истори- 
чески факти, Infinity Ward са 
решени да разчупят нещата. 
Множество лоКации, ретрос- 
пективни мисии и случаи, 8 
Които поемате управлението 
Върху различни от главните 


> > 


- 


Кох ` і 


персонажи, са само някои от 
средствата, които смятат да 
ползват. Всичко това – подкре- 
пено от солидно геймплейно 
разнообразие. 

Ще се спускате от хеликопте- 
ри, за да щурмувате гъмжащ 
от Войници Кораб насред 

буря, ще се промъквате със 
снайпер В ръка из познатия 

Ви от ЗТА..К.Е.В. призрачен 
град Припят, ще отскочите 

ч до Египет, ще управлявате 
задолжителните танкове, це 
застанете зад едно от оръ- 
дията на самолет АС-130, ще 
провеждате нощни мисци... 

Да не забравяме и разширения 
мултиплейър, Който Вече под- 
държа създаване на собстВени 
Класове чрез отключване на 
способности Като Last Stand 
(даваща Ви николко секунди, 
след Като сте убит, 8 koumo 
да използвате пистолета си, 
за да се самоубиете, лишавац- 
Ки противника от фраг, или 
направо да си отмъстите, ако 
Въпросният Все още се мотае 
наоколо), Martyrdom (отивате 
си с фойерверки, осигурени от 
една последна граната), Веер 
Impact (стрелба през стени) и 
много други. 


Тпе Адепсу 


Разработва: SOE Seattle 
Издава: SOE 

Излиза: строго секретно 
Платформи: РС, Р53 

Жанр: шпионско ММОЕРЗВР@ 
(разгадайте сега шифъра) 


Още при първите слухове, че “Агенция- 
та” смята да се появи на някакво изклјо- 
чително тайно събиране В самолетен 
хангар насред Санта Моника, тутакси 
наострихме уши. Разузнаването ни доне- 
се оттам нови снимКи, потвърждаващи 
полуреалистичната и, полукомиксова Ви- 
зия, с Която се опитва да заблуди Врага. 
Получихме също и допълнителни сведе- 
ния за използваните от нея методи. По 
Време на битКа например агентите и 
разчитат на собствената си точност с 
оръжие подобно на обикновен стрелец. В 
допълнение на това обаче са В състояние 
да приложат някое от натрупаните с 
опит умения и екипировката, Която са си 
избрали. А избор определено не им липсва 
— с Времето си набавят Комплекти за 
ВсеКи случай: от тежки брони до Вечерни 
рокли. Да не пропускаме и шофьорските 
умения, които демонстрират. И снабде- 
ните им с Високотехнологични оръжия 
Коли. И опустошителните завършващи 
дВижения, Които могат да правят на 
определени места. Ще продължаваме да 
Ви държим 8 течение! 


coverage 


ща | | 
Вап в 


Ата 


в очакване на... 


Разработва: 

inXile Entertainment 
Издава: Codemasters 
Излиза: януари 2008 
Платформи: 
Хрох360, Р53, РС 


азработчикът їпХїїе (The 

Вагаз Tale) набира участ- 
ници за конкурса “Най-велик 
банкоВ обиражия на Всички Вре- 
мена”. Всеки кандидат трябва 
да има особено Влечение Ком 
различни оръжейни пособия и 
гпворческото им прилагане 
В действие, проучване на 


HEIST 


суперсекретни охранителни 
системи, Високоадреналинови 
гонки с ченгета. Предварител- 
ните кастинги Вече започнаха, 
а Вие готови ли сте за обира? 
Готови ли сте за Не! #? 

Едва ли някой може да боде. 
Не! се очертава да бъде една 
обезорожаВащо забавна игра 


и 


ИЗЛИЗА: 


01.00 


В духа на безброй холивуаски 
екшъни и Култови гейм nope- 
дици Като СТА. Действието 
ще се развива през 1969 г. В 
Сан Франциско, а Вие поемате 
ролята на Johnny Sutton, н-то 
поколение Крадец и обирджия. 
Главната Ви цел - източете 
Капитала на Всички налични 

В града банки. Средствата 

- проучване на охранителни 
системи, изготвяне на плано- 
Ве, обезврежаане на аларми. 
Докато почивате, не Ви пречи 
да се позабавлявате с Вярната 
банда, разграбвайКки ресто- 
ранти, барове, Коли. А бихте 
ла отказали една скоростна 
гонка сос смешните полицаи, 
които си мислят, че могат да 
Ви стигнат? 

Шоуто започва В началото на 
2008 г. Бъдете част от него! 


ALIEN SYNDROME 


Разработва: 

Totally Games 

Издава: Sega of America 
Излиза: Юли 2007 
Платформи: Wii, PSP 


\ | 
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К разглежданото хибриаче 
има за свой родоначалник 
аркадна игра, изключително 
популярна през 1987 г., носеща 
същото име и разполагаща 
с портове за почти Всички 
излезли през последните 20 


години Конзоли. През 2007 г. 
Alien Syndrome черпи Вдъхно- 
Вение от Култовата филмова 
поредица Alien и съчетава еле- 
менти на чистокръвен екшън с 
такива на ролева игра. 
Събитията В играта се разви- 


ИЗЛИЗА: 


07.0 


Ват цяло столетие след тези 8 
оригинала, а Вие Всъщност сте 
жена - Aileen Harding (едва ли 
за никого е тайна, че главната 
роля В Айеп филмите се изпъл- 
нява от желязната Сигърни 
Уивър). Въпросната мацка си 
има сериозни проблеми със зли 
извънземни, Които желаят не 
просто да разфасоват тялото 
ù, но и да завладеят цялата 
галактика (доста амбициозно!). 
Ще наблюдавате действията 
В играта от изометрична 
перспектива, но за сметка на 
тоба Картите са изцяло три- 
измерни и Красиво моделирани. 
Ще преминете през 15 нива, В 
Които ще изпробвате разноо- 
бразни оръжия (пушки, лазери, 
огнехвъргачки и др.) Върху 
извънземната плът на голям 
брой отвратителни създания. 
Наточете ножовете - извън- 
земните идват. 


THE WHEELMAN 


Разработва: 

Тїдоп Studios 

Издава: Midway Games 
Излиза: 

началото на 2008 
Платформи: 
Xbox360, PS3, РС 


Разработва: 

Ubisoft Montpellier 
Издава: Ubisoft 
Излиза: ноември 2007 
Платформи: 

РС, Wii, Nintendo DS 


рез 2004 г. нещата се 

развиха доста добре 
за Вин Дизел. “Хрониките на 
Ридик" беше един от най-гле- 
даните филми отвъд океана. В 
разработката на едноименна- 
та игра пок активно участие 
Взе самият Вин заедно със 
студиото Тїдоп Studios (Което 


е негова собственост), а ре- 
зултатът беше потресаващо 
добър. Критиците не пестяха 
хвалбите си и единодушно 
определиха The Chronicles of 
Riddick: Escape from Butcher Bay 
Като шедьовър. 

С анонса на The Wheelman 
(филм и игра) Всички погледи 


ABBIDS 


ma no-xu6pugHo от това 

- Катър му Кажи. Rayman 
Raving Rabbids представлява 
един своеобразен еталон за 
хибридност между гейм жанро- 
Вете, да не говорим, че беше 
една от най-забавните игри за 


изминалата 2006 г. 

RRR Включваше разнообразни 
миниигри, които сами по себе 
си бяха представители на 
отделни игрови жанрове - FPS, 
спортни и състезателни игри 
и пр. Именно това, съчетано 


Яс эх 


ИЗЛИЗА: 


01.00 


бяха приковани В ефектния 
гейм трейлър, но до ден-дне- 
шен си останахме само с него. 
Така година по-Късно налична- 
та информация сочи, че ще по- 
емем Контрола над Вин Дизел 
В ролята на Въпросния шофьор, 
а действието на играта (респ. 
филма) ще протича В Барсело- 
на. The Wheelman подобно на 
Driv3r, СТА и ар. смесва екшън 
и престрелки с автомобилни 
гонки и надпревари В един 
интерактивен, отворен за 
изследване свят. Нещо повече 
- Тідоп и Midway са решени да 
наблегнат изКлочително силно 
на рейсинг частта - нешо, 
Което може само да ни радва. 
Липсата на Каквато и да било 
информация за играта е леко 
притеснителна, но се надява- 
ме това да е просто затишие 
пред истинска бура. Чакаме с 
нетърпение. 


ИЗЛИЗА: 


1.91 


с огромната доза свеж хумор, 
спечели на играта голям брой 
Върли фенове (и Високи оценки 
от западните Колеги). 

Сега Кралят се завръща. При 
това с безброй нововъведения 
ч огромно Количество минц- 
игри. Този пот ще можете да 
избирате своя глаВен герой 
измежду безброй абсурано Кос- 
гаомирани зайци, което само 
по себе си е здрава подигравка 
с традициите на поредицата. 
Какво ще Кажете за заек с 
Вида на Спайдормен или Дарт 
Вейдър? А Джак Спароу? Култ! 
Новите миниигри ще бъдат 
повече от 50, а досега са из- 
Вестни футболна, танцувална, 
певческа, игра с плуване и - хм 
- с пране на дрехи. Да, звучи 
странно, но изглежда неверо- 
ятно забавно. 

Побързай, Реймен, чакаме те! 
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автор: Александър Василев 


> На метри от земята! 


“Мишката МХ Аг преслага 
радикално нов начин за Кон- 
тролиране на начините за 
забавление от Компютъра. Тя 
е за Всеки, Който слуша музц- 
Ка на компютъра си и е отег- 
чен от това, че трябва да 
се Ворне до бюрото си, за да 
смени песента или регулира 
силата на звука. Тя е за хора, 
Които искат да споделат 
снимките от Ваканцията си 
с приятелите и семейство- 
то си, без да се чувстват 
“залепени” за бюрото си. Тя 

е и за Всеки от милионите 
хора, ползваши интернет, за 
да сърфират 8 мрежата или 
да гледат Видео на сайтове 
Като YouTube и Grouper.” 
Честно Казано, по-силно 
описание на новия мишок 

от тоба на Ерик Чарлтън, 
директор на направлението 
на Logitech за продуктов 
маркетинг на Компютърни 
мишки, нама и да се опитва- 
ме аа правим. 


Но Все пак сигурно ти е 
интересно Как по дяволите 
работи това чудо? Няма 

да се Впускаме В сложни 
технически обяснения, а ще 
се постараем ВсичКо да ти 
стане ясно В наколко реда. 
Така, Всичко се Върти около 
три елемента - Ргеезрасе 
контрол на аВижението, 
управление с едно натискане 
и безжичност. Първият, Haŭ- 
общо казано, е система от 
сензори, които превръщат 
движението на ръката В ави- 
жения на Курсора по екрана. 
Технологията е допълнена от 
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сложни алгоритми, разграни- 
чаващи преднамерените от 
непредвидените дВижения 
на реката. Втория елемент 
е управление с едно натис- 
Кане. Дали е удобно, пропус- 
Каме да обясняваме, а ще 
ти дадем нагледен пример 
- за да промениш силата на 
звука, трябва само да Hamu- 
снеш и задържиш бутона за 
звука и с елементарен жест 
надясно да го усилиш или 
наляво - да го намалиш. За 
музикалните приложения леко 
Крогово движение надясно 
превключва на следващата 
песен, а Кръг наляво пов- 
mapa настоящата. Не е за 
пропускане фактът и че на 
мястото на традиционния 
скролер МХ Ак има скрол 
панел, реагиращ на докос- 
Ване. Край на безкрайното 
Въртене! 


За накрая остаВихме no- 
следния, трети елемент, 

но той Въобще не може да 
се нарече маловажен. Това 

е безжичната дигитална 
технология на Logitech 2.4 
GHz, Която дава Възможност 
за работа с мишката на раз- 
стояние 10 метра от докинг 
станцията. А споменахме ли, 
че Logitech МХ АТ също така 
е невероятно Красива? Поли- 
раното черно, полупрозрачна- 
та повърхност, сребърната 
основа и изисКаният дизайн 
придават много Внушите- 
лен Външен Вид... Заслужава 
си отвсякъде тази мишка! 
РеВолюционна е! 


В случай че се чудиш - не, това не е дистан- 
ционно управление за космически Кораб. Това е 
новата мишка на швейцарците от Logitech, но 
тя наистина Кара да се чувстваш на метри от 
земята! Управлението с нея е толкова забавно 
и лесно, че чак Китката ще те заболи от роко- 


махания... 


Ёк СНЕЕТЕС 


сиса SERIES 


н неа 


СХ-0151МУ-ОР 
СХ-01ВУ/-ОР „я. 
° МАТХ-АТХ Сатег Сазе / “- ЁС 
° 4х 5.25" external drive bays ерх USB 2.0, 1х РАМ, Audio HD-ready \ | 
° 1х 3.5" external drive bay ° CD/DVD holder (ог 13 Discs у کے‎ 
° 5x 3.5" internal drive bays ° optional Fans: ° 1x 80mm front »”- дъ" 
*1x92mm ей У Ла. 
° 1х 120mm back Ч 
| 3 
„7 Н N : 
м | 
ВЕШ | PSU: ° 650 Watt Intel /AMD ° active PFC E | | А 
! М 1 ° ATX 2.2 Specification ° >80% Efficiency | / | 
ў и | ° 120mm fan <~27 dB ° 2x PCI Express connectors) ЕТ 
Fa ње, цин | ! м, 
ІГ ЖМ ° Чи! гапде' input \ 5 A 
сотарлафегз` 


Аргус Компютри ЕООД, ул. “Димитър Моллов” 16, Младост 1, София 1750, България 
Тел.: +359 2 9746611, факс: +359 2 9741661, www.argus.bg с (САО 


Chieftec Giga Case GX-01BW 


автор: Александер Василев 
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Ко наистина се грижиш 

а Компютъра си и искаш 
постоянно да дава максимума 
от себе си, ниКога не прене- 
брегвай Кутията. Колкото 
и незначително звено да ти 
изглежаа, тя си има своето 
значение и хубавите Кутии 
бързо се изплащат. А Как 
Всъщност да познаеш Коя Ку- 
тия е хубава? На пози Въпрос 
може да си отговориш Както 
сам след дълги четения на 
форуми и ревюта, така и чрез 
прака консултация със специ- 
алист. Трети Вариант е да се 
Вслушаш В нашия съвет и да 
потърсиш Chieftec Giga Case 
ОХОТВМ. Тази Кутия за скром- 
на сума предлага наистина 
уникални характеристики. 
Основата й е направена от 
метал, Което ще ти осигури 
солиана здравина. На предния 
панел има и пластмасови 
части, koumo дооформят npu- 
Вличащата окото Визия. Като 
стана дума за Външен вид, не 
можем да пропуснем факта 
и да не споменем за изключи- 
телната прилика с Кутиите 
на Alienware. А те, както Всич- 
Ки ние знаем, са със зверски 
дизайн! Chieftec ӨХ-01 хваща 
окото и със страничния си 
прозрачен плеКсигласоб Капак, 
Който е безценна екстра, 
особено аКо си инсталирал В 
Кутията неоноба лампа и ис- 
каш да се изфукаш пред прия- 
тели. Визуалните Впечатления 
далеч не са Всичко, с Което 
може да те грабне. Цялостна- 
та изработка е изключително 
Качествена. Капаците, след 
Като бъдат затворени, пльт- 
но упльтняват и изолират до 
голяма степен шума, създаден 
от Вентилаторите Вътре. 
Въздушният поток също пече- 
ли от добрата изолации. При 
инсталиране на един 120 мм 
вентилатор на гърба и един 
80 мм на страничниа Капак 
той става отличен и минава 


Перфектна отвсякъде! 


абсолютно през Всички Компо- 
ненти. 

В ОХОТВМ можете да раз- 
положите обшо четири 5.25- 
инчови устройства и едно 
3.5-инчово флопи, до Които 
имате достъп от предния 
панел. Те обаче се прикриват 
елегантно от заключваща се 
Вратичка. Капацитетът на 
Сһіейес-а обаче не е изчер- 
пан. На специално метално 
шаси Вътре могат да бъдат 
събрани пет 3.5-инчови хара- 
диска. Те не са разположени 
пльтно един до друг, така 

че спомената циркулация на 
Въздух е много добра. Всички 
споменати дотук Компонен- 
ти без изключения могат 

да бъдат инсталирани без 
необходимостта от нито 
един инструмент. Това е мно- 
го удобно за Всички от Вас, 
koumo не искат да си играят 
цял следобед с Винтчета и 
отвертки, а искат бързо и 
лесно да могат да инстали- 
рат новата си Blu-ray запис- 
Вачка, Видеокарта, харддиск 
или друг елемент. Ако имаш 
много любопитни приятели 
или просто искаш да нама 
никакъв достъп до хардуера 
ти, страничният Капак се 
заключва с Ключ. Далеч сме 
от мисълта, че тоба може 
да те предпази от Крадци, но 
поне ще ограничи пипането 
на любопитни ръчички. Като 
за финал искаме да изразим 

и приятна изненада от една 
екстра - държача за дисКо- 
ве отгоре на Кутията. Топ 
може да държи около 15 диска 
с обикновени Кутийки или с 
повече желание можете да 
съберете 30 носителя В Slim 
опаковки. Ще отбележим, 

че GX-01BW се продава без 
захранване, препоръчваме 
ти да оборнеш Внимание на 
материала ни за Chieftec CFT- 
650А-12В. 


Стабилни ватове 


Chieftec СЕТ-650А-12В 


автор: Александър Василев 


олкото и да не ти се да- 

Ват пари за захранване, 
след Време осъзнаваш, че си 
сгрешил жестоко с Китайския 
боклук, Който доВолно Купи 
почти за без пари. Пробле- 
мите започват Както В 
топли летни ани, така и при 
достигане на максималната 
мощност на захранващия 
блок. Казано с по-прости думи 
- след Като сложиш новата 
Видеокарта и процесор, ще 
забележиш странно поведе- 
ние на Компютъра - често 
рестартиране при пускане 
на игри, забиване или пък 
тотален отказ за Включване. 
Моли се да живееш на Китно 
място, Където глоковите 
удари са рядкост, че иначе 
има бариант тотално да 
останеш без Компютър. 
ЗатоВа по-голямата инбвести- 
ция В марково и Качествено 
захранване е Винаги умно 
решение. Ако отдавна си 
решил тоба да е следваши- 
ят сменен Компонент, но 
се чудиш за модел, потърси 
Chieftec СЕТ-650А:12В. Hoka- 
зателство за Качеството 
му ще имаш Веднага, след 
Като го Вземеш В свои ръце. 
Точно така, то тежи много 
повече от старото! Колкото 
и смешно да ти звучи, това 
е от години Критерий дори 
на специалисти. Шом тежи 
- значи Всички части са 
налице, аКо е леко - Китайци- 
те са спеставали елементи. 
Мощността на разглеждания 
блок е 650 М и може да бъдеш 
спокоен, че ще използваш 
над 80% от нея. Решението 
е идеално както за по-сла- 
би Конфигурации, така и за 
нещо по-мощно, а защо не и 


ЗП система. Последното е 
100% гарантирано от NVIDIA 
и Chieftec – разполагаш с ава 
6-пинови Кабела, maka че нама 
нужда от никакди прехоани- 
ци, за да пуснеш 6 действие 
новите си две Видеокарти. 
Кабелите не се махат, но пък 
Всеки е поставен В специален 
шлаух и няма опасност да ти 
се мотаят из цялата Кутия 
някакви случайни Кабелчета. 
За останалите Компоненти 

В Кутиата ти има още шест 
конектора за ЗАТА харадиско- 
Ве, шест тип “молекс" и ава 
за флопи. Охлаждането на 
СЕТ-650А-12В е реализирано 
посредством използване на 
12-сантиметрова перка, Коя- 
то дори при максимални обо- 
роти е изключително тиха. 
Не на последно място искаме 
да отбележим и защитите, 

с Които блокът разполага. 
При първото Включване с 
СЕТ-650А-12В ще забележиш, 
че Компютърът ти Вече по- 
рядко се рестартира. Това 

е така, защото малките 
Колебания 8 тока се Компен- 
сират. Токови удари също не 


трябва да те плашат, а ако 
някой компонент В Кутията 
ти дефектира и даде на Късо 
= токът мигновено прекос- 
Ва. Замисли ли се за ново 
захранване? Тогава погледни 
таблицата Ком материала, 8 
Която сме описали Консума- 
цията на повечето елементи 
В компютъра. Ако на твоята 
система са и необходими 
повече от 650 W, то потър- 
си по-мощните модели на 
Chieftec, има решение за теб. 


Кое Колко харчи? 


ДВуядрен процесор 210 W 


АСР видеокарта 20-50 М 
Други РС! Карти 5-10 М 


20-30 ММ 


Оптично устройство 


и  ,фашерїЇау| — 


автор: тогайезв 


Американска приказка 


ГА, Бекъм и eSport, или в какво се превръщат мечтите 


ез сомнение Лос Андже- 
Ба: не е само световно- 
известен мегаполис, а и един 
от най-големите центрове 
на спорта 8 САЩ. Няма нужда 
човек да е част от спорт- 
ните среди, за да е чувал за 
ГА Lakers, ГА Galaxy, UCLA, 
Меджик Джонсън, Карим 
Абдул Джабар или Кобе Бра- 
цент, а ако някой не е чувал 
за Дейвид Бекъм и неговия 
ноВ колосален 250-милионен 
договор с ГА Galaxy, това 
просто значи, че не живее 
на пази планета. Докато 
феновете В LA броят дните, 
минутите и секундите до 
пристигането на англичани- 
на, ние тук В България Вече 
се радваме на успеха на една 
от звездите на е-спорта зад 
оквана. Защо се радваме? 
Защото топ е българин. Да, 
става дума за КгеедапВа. 
Истинското име на 
КгеедапВо е Филип Стой- 


РрАЦСАС | 


нев, на 19 години, играе FIFA 
от 2005 г. и има наистина 
Впечатляващи резултати 

В своята дисциплина. Още 
същата година Като играч 
на МҮМ завършва Втори на 
WCG САЩ, Като се разминава 
на Косъм с Квотата, даваща 
право на участие на финали- 
те 8 Сингапур. За по-малко 
от 12 месеца топ Вече е 
едно от най-известните лица 
на американската сцена, но 
Късметът продължава да му 
обръща гръб и Филип заверш- 
Ва трети на WCG Квалифи- 
Кацията през 2006 г. Въпреки 
неуспехите КгеедапВа не 

се отказва и Кариерата му 
продължава да се развива с 
шеметни темпове. Играе за 
най-силния български отбор 
(пХ u е национален състе- 
зател на България. Следват 
преминаването му Във FIFA 
дивизията на португалската 
организация Ехсе!о и няколко 


|| 


победи на турнири 8 Северна 
Америка. 

Заради резултатите си 
Филип беше избран да пред- 
стави страната на неограни- 
чените Възможности на WCG 
Рап American Championship 
(22-24 юни) 6 Канкун, Мексико, 
и го направи по подобаващ 
начин, Като спечели сребърен 
медал. Последното голимо 
събитие, носещо марката 
КгеедапВС, е избирането на 
нашето момче за участник 

В предВарителния турнир 
Region 1 Combine на първата 
телевизионна гейминг лига 
Championship Gaming Series 
(CGS) Ha САЩ, Която мнозина 
смятат за бъдещето на 
професионалния гейминг. 
Този предварителен турнир 
беше определен от самите 
организатори Като турнир, 
Включващ В себе си предста- 
Ване на CGS и най-добра Въз- 
можност за мениджърите на 


Шо е то драфт? 
Драфт се нарича проце- 
сът на избор на непрофе- 
сионални или полупрофеси- 
онални играчи от отбори 
с професионален статут. 
Най-популярен В САЩ, 
драфтът е основното 
средство за попълване 
на отборите от МВА, 
NHL, NFL със свежа Кръв 
и млади таланти (най- 
често Колежани). Принци- 
път е прост - отборите 
избират по определен 
ред, Като последните от 
изминалия сезон имат 
право да избират първи 
от новите попълнения 

и естествено Взимат 
най-добрите. Правото на 
по-преден избор В драфта 
е ценна разменна монета 
при трансферите зад 
океана. 


големите отбори да оценят 
Качествата на участниците В 
реално Време. Филип Стойнев, 
или Felipe Ѕіоупе, както е no- 
известен зад океана, остана 
четвърти, но след много 
оспорВани срещи и загуба на 
дузпи от шампиона. Това не 
попречи топ да боден поканен 
8 Playboy Mansion (ох!), Кодегпо 
на следващия ден се проведе 
едно от най-очакваните съби- 
тия В електронните спорто- 
Ве В САЩ, а именно така наре- 
ченият драфт (представа за 
мащабите на този event може 
да се добие само от имената 
на някои от присъстващите 
звезди от ранга на плеймекъ- 
ра на New Jersey Nets Джейсън 
Киа и Джеки Чан :). 

При драфта Клубовете един 
след друг В рамките на 

90 секунди имат право да 
изберат играчи до запълва- 

не на лимита от 10 (5 С5, 2 
Ран, 2 Род, 1 Fifa). Нашият 
състезател бе избран от LA 


Филип Стойнев 
Кгеедапва 
FIFA 
България, САЩ 
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Преди 10 години родителите на КгеедапВ С 

печелят зелена Карта и семейството заминава 

за САЩ. Той е StarCraft играч, но решава да се 
преквалифицира (и толкова по-добре :)) заради Ква- 
лификациите на WCG USA 2005. След Като завърш- | 
Ва Втори там, не може да спре да играе и Взима 
решение да навлезе В професионалния гейминг. 


СотрГехйу - един от Водещи- 
те отбори В САЩ, и подписа 
договор, според Който ще 
получава $30 000 годишна 
заплата, като при определени 
условия сумата може да скочи 
до 100 000. СобстВеникът на 
отбора Джейсън Со! Л Лейк 
беше изключително шастлив, 
че успя да привлече КгеедапВа 
В отбора, и изобщо не се 
стараеше да го Крие. В едно 
от изявленията си той Каза, 
че Стойнед е бил първият му 
избор, но не е бярбал, че ще 
успее да го привлече, заради 
по-задния номер на отбора 

8 самия драфт (тоа Като 
това е първият сезон на CGS, 
редът на избирашите отбори 
бе определен чрез жребий). 
Самият КгеедапВа също 
сподели, че тоба Всъщност е 
и неговата мечта. В отговор 
на Въпроса, Как се чувства 
Като част от гейминг орга- 
низация от такъв калибър, 
Филип Стойнев Каза: “Нямате 


представа Как се чувствам. 
Тоба е мечтата на Всеки, 
Който играе или е играл игри. 
Този отбор е номер 1 за мен и 
Когато ме избраха, нямаше по- 
щастлив човек на света. Ако 
аз можех да си избера отбор, 
бих посочил ГА СотрГежйу без 
никакво колебание.” 
Наградният фона и заплати- 
те на играчите за първия 
сезон на Championship Gaming 
Series възлиза на малко над 5 
милиона щатски долара и аз 
искрено се надявам приказ- 
Ката на КгеедапВ@ да не 
свършва тук. Надявам се и да 
не е единствената българска 
приказка, завършваща с Парру 
епа (Hollywood style, уо;)). Да 
стискаме палци на Филип, 
защото си мисля, че ако про- 
аолжава В същия дух, нещата 
за него ще се развиват Все 
по-добре и скоро може да си 
имаме суперзвезда В елек- 
тронните спортове. 


Разработва: 
Triumph Studios 
2 Издава: Codemasters 
Платформа: РС, Хбох 360 
Жанр: зловешо забавен и 
забавно зловеш 
Системни изискваниа: 
2.4 аНг СРИ, 

512 МВ ВАМ, 

GeForce ЕХ5900/Вааеоп 
9500 и нагоре, 

4.5 СВ за инсталации 


ДУ" 


ЫЛ 
А, здравейте, здравейте! 
Вие как сте? Аз ще напус- 
Кам. Сериозно: преди си 
мислех, че писането за игри 
е Възможно най-доброто 
занимание, Което мога да 
си намеря, но се оказа, че 
съм грешал. Ще ставам Зъл 
поВелител! 

Кой да знае, че професия- 
та Всъщност си е съвсем 
приятна, но е жертва на 
лошо медийно покритие? За 
щастие наскоро по магази- 
ните се появи тренировъчен 
пакет, Който най-сетне 
показва истинската й същ- 
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ност. С него можете напъл- 
но да се ВЖивеете В ролята 
(Без майтап? - бел. ред.), 
опитвайки от абсолютно 
Всичко, Което един типичен 
неин представител среща 8 
ежедневието си. 

Докато сам се превърна В 
такъв, ще трябва Все пак да 
се храня, разбира се, затова 
реших да споделя опита си 
от симулатора с Вас. Че- 
тете надолу и завиждайте, 
бъдещи поКорни слуги! 


Първи тренировъчен ден: 
9:30 сутринта: По дя- 


Волите, интервюто за 
поста трябва да е било 
доста тежко. Намирам се 
8... ковчег? По-точно те ме 
намират. Новите подчине- 
ни. Още преди да се осъз- 
ная, ми навличат грижовно 
съответната униформа 
(последна мода В стоманени- ! 
те доспехи, с малко червен 
плат за украса, явно Върви с 
длъжността) и ми Връчват 
първата част от работния 
инструментариум - гигант- 
ски топор. ТутаКси става 
ясно, че ще си допаднем с 
момчетата. Последен щрих 


се явява пронизвашата 
светлина от очите, с Която 
съм се сдобил и Която ги 
прави единствената Видима 
част от забуленото ми В 
сянка под зловещия шлем 
лице. Одобравам! 


10:00 сутринта: Запознах 
се с придворнии зъл шут. Той 
се запозна с брадвата ми. 
Заедно положихме основите 
на Красиво и дълготрайно 
приятелство! Успях да разуча 
и управлението на подчи- 
нените си. Ентусиазмът, с 
Който ми служат, е способен 
да разтопи Вледененото 

ми и след това Вкаменено 
сърце. Добре че съм го при- 
брал на сигурно, ъ... или поне 
така се надявам. Веднъж 
призовани от специалните 
магически огнища, пръснати 
по света (завещание от 
предшественика ми Вероят- 
но), те ме следват неотлъч- 
но, а средствата, с koumo 
мога да ги Командвам, В 
общи линии са три: обръщам 
се по посока на врагове- 

те, Които искам да бъдат 
сразени, или помещението, 
Което да бъде разграбено, и 
просто посочвам (задържане 
на бутон). Малките дявол- 
чета се Втурват натам 


с ожесточени Възгласи и 
обикновено изриват Всичко, 
Което попадне на пътя им. 
За по-голяма прецизност 
мога да фокусирам Внима- 
нието им Върху конкретен 
обект (задържане на друг 
бутон), както и да изпратя 
точно определен брой от 
тях (бързи натискания на 
първия), за да се разпра- 
Вят с него. Желая ли да ги 
преведа лично по избран от 
мен път, това става едва ли 
не само с мисъл (елегантно 
бутване на аналоговия стик 
или мишката е ВсичКо, Което 
е нужно). В допълнение мога 
да им заповядам да пазят 
определени места – ВсичКи 
заедно или Като ги разделя 
на групи (трети бутон). 
Предвидени са и случаи, в 
Които ще ми потрябват 


4 


услугите на специфичен вид 
дребосъци (с отключването 
на Всеки нов тип се аКтиви- 
ра и Комбинация от бутони 
за извикването му). Накрая 
разполагам със страховит 
рог (последен бутон, това 
беше), с Който да отзовавам 
слугите си от поставените 
задачи. 

Сега, покрай материала за 
Тот Сапсуз EndWar миналия 
месец се натъкнах на израза 
“играене със скоростта 

на мисълта” 88 Връзка с 
гласовите Команди, Които ще 
разпознава играта. Моите 
съболезнования Към Ubi, но 
се боя, че Вече ги изпрева- 
риха. Описаната система 
прави управлението на 
Overlord толкова интуитив- 
но, че гласът по-сКоро би го 
забавил. 


Личната ви 
орда дяВволчета 
се превръща В 
продължение на 
съзнанието Ви 

- крайник, Който 
никога не сте 
знаели, че има- 
те. 


С пълна сила се убедих в 
това вечерта или по-скоро 
Късния следобед, 8 Който си 
легнах, уморен, но доволен 
от първия досег с играта. 
Някакви изчадия още чуру- 
лиКаха навън и моя милост 
подсъзнателно запрати 
Вълна раздразнение Към тих, 
очаквайки Всеки момент да 
чуе разкъсването на перуши- 
на. Жалко че нямаше никакви 
слуги наоколо. 


Е 
R8 
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10:30 сутринта: Разхождам 
се из офиса. Ще има нужда 
от сериозно префасонира- 
не. Съветникът ми Спап 

- силно напомнящ Йода член 
на гремлиноподобната раса, 


обща оценка 


UVENLORD 
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Която ми служи — твърди, че, 
Видите ли, някакви самозва- 
ни “герои" си позволили да 
рушат и плячКосват, докато 
ме е намало! Бавно поемам 
дъх и се отправям Към 
близкия басейн, откъдето ще 
бъда телепортиран В земите 
на смъртните. Спап идва 

с мен. Чака ни работа: тия 
земи тепърва ще си заслу- 
Жат името. Подсмихвам се 
при мисълта за Всичките 
пъти, В които съм започвал 
приключения Като безимот- 
но селянче и съм се издигал 
с Клошарство. НиКога веч! 
Могъщата ми зла Кула може 
да е посрутена Към момен- 
та, но Във Всеки случай е 
повече, отколкото бих могъл 
да си позволя В Която и да 
било друга игра, правейки се 
на мило и любящо момче за 
поръчки. Напред и нека зе- 
мята трепери под Железния 
ми ботуш! Гази ВъВ Водата, 
пръски хвърчат уплашено. 


10:35 сутринта: Помош! 
Дави се! Не - разбира се, че 
не от водата - идилията, 
струяща от ВсичКо наоколо, 
ме задушава. Честно Казано, 
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бих предпочел първото. 
СяКаш съм В илюстрация от 
приказка, при това дори не 
от свестните приказки с 
узяждане на девици и прочие. 
Пфу! Пред мен Весело подска- 
чат овчици... 


10:40 сутринта: Вече не. 
Пратих слугите си да им 
правят Компания и те Жиз- . 
нерадостно ги разфасоваха. 


Тук изпробвам но- 
Вата броня. Чудно 


защо дребосъците B 
бяха толкова npu- | | 
теснени. "и 


Междувременно по мистери- 
озни пътища съм се сдобил 
с още животворна енергия, 
полезна за призоваването 
на подкрепления. Началото е 
поставено. Съвсем скоро ще 
съм си Върнал Всичко, Което 
по право ми принадлежи. А 
именно: ВсичКо. Артефакти 
от Кулата ми плюс Всякакви 
скъпи дрънкулки са с предим- 
стВо естестВено. 


11:00 сутринта: 
Има някаква 


грешКа. Нима 
този човек ме 


помоли да уни- 


щожа фермата 
му? 


Само заради този 
Кадър искахме да 

дадем шестица на 
играта. B 


Ona, maŭ, без ga uc- 
| | Кам, изтребих рода 
и Бегинс. Добре де 


|| - исках мъничко. 


Какво пък - нали така и 
така щях да го правя. Гле- 
дачки слугите си да пръскат 
тикви и след това да си 

ги слагат за шлемове, сом 
обхванат от умиление. Всеки 
би бил. Дребосъците съби- 
рат усърдно всичко, Което 
може да се използва за броня 
или оръжие, Включително 
чаркове от поразени проти- 
Вници и незабавно ги еКипи- 
рат, придобивайки индиви- 
дуалност и увеличавайки с 
Времето ефективността си 
дВойно и отвъд. Това - при 
положение че ги задържите 
живи достатъчно дълго. 

Те на свой ред са готови 

да умрат за Вас, без да им 
мигне оКото. Животот или 
маната Ви са на свършване? 
Насочете ги Към един от 


удобно разхвърляните из ни- 
Вата жертВени олтари и те 
с радост ще скочат сами 6 
тях. Или може да разчитате 
на редките Възстановител- 
ни Колби, koumo откриват и 
Ви носят покрай златото, 
Което им падне. При Всички 
положения – радко игра е 
успявала да предизвика В мен 
удовлетворение, сравнимо 

с това от подскачащите, 
писКаши и боготворящи ме 
дядолчета В действие. 


Fast Forward: 

Bmopu ден: Успешно Върнах 
първия артефакт В Кулата 
си. Докато търсех следва- 
щи, се натъкнах на селце 
някакво. Жителите му ме 
помолиха да ги отърва от 
гъмжащите наоКоло полуръс- 
ти. Къде, тук ли полуръсти? 
Я, ето няКолКо В нивата! 
Прас, една огнена топка... 


Трети ден: 
Намирам се пред първата 


от няКолко решаващи за 
развитието на сюжета ди- 
леми. ОтКрих свърталището 
на полуръстите. Гадинките 
пуруваха с открадната от 
селцето храна. Изтребих ги. 
Сега едно Кацнало на рамо- 
то ми дяволче ме съветва 

да Върна храната на хората 
с идеята, че по-нататък ще 
са ми задължени, а друго - да 
я прибера за себе си и да се 
облагодетелстВам момен- 
тално. Хубавото е, че дори 
да изберете традиционно 
скучния път на абсолютното 
зло, незабавното Възнаграж- 
дение и избиването на Всеки 
невинен, Който Ви се изпречи, 
играта не Ви санкционира, 

а дори хвърля няКой друг 
допълнителен Куест, за да Ви 
разнообрази. 


Дали не е защото 
роднините им са 

послужили за мате- 

риал, от Който да 

се направи? а а 


Пети ден: 

Героят на Косматите 
запъртъци – най-дебелият 
еКземпляр, съществувал 
някога Вероятно - си беше 
организирал парти. Набле- 
гнете на миналото Време. 
Последвах го, докато бягаше 
за живота си. Беше по-го- 
лям от трол, Казвам Ви. По 
Време на битката се наложи 
да маневрирам Както със 
собственото си тяло, така 
и с подчинените, за да не ни 
премаже, търкаляйки се Към 
нас. И не само! Сещате ли 
се как 8 игри Като трилогия- 
та Prince of Persia например 
нивата представляват 
пъзели, В които трябва да 
откриете Кое от богатия 
Ви набор движения след Кое 
да употребите? Макар да е 
малко нереалистичен, ако се 
приложи твърде директно, 
похватът придава изклю- 
чително силно усещане 

за цялост между играча и 
сВета от другата страна на 


екрана. В Overlord ситуация- 
та е сходна, само че Вместо 
акробатики упражнявате 
Контрол над ордата си. 


Девети ден: 

Не ни се получиха нешата 
с хората от онова село. Не 
че не ми харесваше Всички 
да ми се радват и да ме 
поздравяват, като на- 
мина. Просто... не пра- 
Веха нищо друго, дявол 

ги Взел! Така че аз, ъм... 
реших да проведа едно 
разследване из Къщите 

им. Търсех уКрили се полуръс- 
тч, честна дума! И те... те 
го Взеха навътре, Виждате 
ли. Съжителствахме мирно 
още изВестно Време, но Въз- 
гласите им Вече ги нямаше. 
Вместо тях - хладни закани. 
Е, Как се очаква един млад 
властелин да Живее така? 
Бой по тях! Сега не ръсят 
закани... Но и не се смеят. 
Поне овчиците още щъкат. 
Стоп, не ги нападайте! Как- 
Во пък, Всъщност. 


Единайсети ден: 

Намерих си зла любовница! 
Нарича слугите ми “Купи- 
дончета” и направи чуде- 
са с Кулата – докато ме 
развеждаше из покоите, се 
чувствах Като В МТМ Спр5, 
само дето сгїр-ыт си беше 
мой. Разбира се, хазната 

ми доста се поизпразни, но 
това се очакваше. С новите 
подобрения Вече ремонтира- 
ната ми обител започна да 
изглежда наистина впечат- 
ляващо. Също така пуска 

по някой друг Коментар по 


Не че се фуКам, но 


А цял ден съм разда- 
E Вал заповеди, за ga 
B събера ВсичКо това. 


Време на пътешествията ми 
Жената. 


Шестнайсети ден: 

Без да искам, и вкарах една 
брадва. Целех се В шута, 
Какво да правя! Тя пък взе, че 
отвърна. Един от нас няма 
да дочака дълбока старост, 
помнете ми думата. И нека 
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по-добрият зъл Владетел no- 
беди! Междувременно шутът 
го отнася сериозно. 


Трийсети ден: 

Събрах Всички Видове да- 
Волчета. Кафявите Вилнеят 
В близък бой, червените ги 
подкрепят с огнени топки 
от разстояние, зелените се 
прикрепят Към гърба на про- 
тивника и нанасят сериозни 
поражения оттам, а сините 
Възкресяват падналите си 

8 битка брата и се грижат 
за Всякакви паранормални 
заплахи. Освен нови так- 
тически измерения 8 боя 
различните Класове дават 
достъп и до иначе недостъп- 
ни типове терен, Което на 
сбой ред помага при реша- 
Ването на многобройните 
пъзели В играта. Има и още. 
Сещате ли се за хубавите 
ми стоманени доспехи и 
брадва? Връщайки си трите 
пещи на Кулата, мога да си 
направя нови, по-добри, Както 
и да пожертвам слуги, за да 
ум придам специални Качест- 
Ва. Вече нищо не може да ме 
спре! ОсВен... оня тип, Който 
май ми е Конкурент за поста 
ц изглежда доста по-мощен 
от мен може би. Но тепърва 
ще Видим. 

Междувременно - Питър Mo- 
линьо да си Води записки! 
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Драгомир Duffer Дончев 


санр: леденостуден екшън 
a: 2.5 GHz CPU, 1 СВ ВАМ, 


Сарсот 
Сарсот 
РС, Хрох 360 


00 и нагоре 


М” да пиша за хитови 
заглавия. Заделжава- 


що е! ХаресВаш ги или не, 
просто трябва да кажеш 
нещо положително за тях. 
В случай че решиш да ги 
Критикуваш, следва да 


убедителността на ар- 
гументите си, а решиш 
ли да се возторгваш и 
да пееш хвалебстве- 
ни оди, рискуваш да се 
слееш с толпата, Крещяща 
“Да живей". 
С други думи - адски трудно, 
направо невозможно е човек 
да запази обективизма и 
професионалното си безпри- 
страстие, щом става дума за 
игра, единодушно обяВена за 

мегахит, месеци преди да е 

Видяла бял сват. 

Още по-трудно е, Когато 
става дума за игра, излязла 
преди почти година, пожънала 

безспорен успех на оригинална- 
та си (конзолна) платформа и 
идваща В леко обновена, Козме- 
тично освежена Версия, предназ- 
начена за РС. 
Тоба е кратката история на една 
планета, изгубена при превода (да се 
чете порта). 


Голата истина (замръзнала В студа) 
“Заклебате ли се да Казвате истината, 
само истината и нищо друго освен 
истината?” Естествено - това ми е 
проклетата работа. 

И така - главният герой се Казва Уейн. 
Не е ясно дали е Кръстен на Джон Уейн 
или някоя друга американска попкултурна 
икона, но... Кой си кръщава детето Уейн? 
Баша му е затрит от гигантска бубо- 
лечка, а самия той е оставен да мре от 
замръзване. В тоя ред на мисли останах 
доста учуден от факта, че първата 
реплика, Която сценаристите му бяха 
сложили В устата, след Като се стопи 
ледът В главата му, беше “Къде съм””. 
Хм - очаквах нещо В стил “Де ми е пуш- 
Калото, тръгвам да мъстя!". 

Не, шегата настрана - на ниво сценарий 
няма изненади: тази игра е чистокръвен 
екшън и 0 личи. 

Както самият Уейн отбелязва на един 
доста ранен етап: "Единственото, 
Което си спомням, е да се бия, така че...” 
Доста удобно - амнезия, след Което 
първото, за което се хваща героят, е 
чифтето или по-меко Казано - М5-от 
(подвижна роботизирана броня - адски 
подходящо нещо, ако си имате работа 

с гигантски бръмбари, покрити с пет 
пръста дебел хитин, приспособени за жи- 
Вот В условия, най-характерни с факта, 
че плюнката ти замръзва, още преди да 
си а изплол). 


"хан 


Machine Gun 


Си 010 | 


Hand Grenade 


Първите Впечатления са най-Важни, 
или защо леденият тон не е най-до- 
брият начин да заворжеш приятел- 
ство 

Маа, кофти потръгнаха нещата помеж- 
ду ни. Може би защото започнаха със 
странно съобщение за грешка, което ме 
принудч да ровя В интернет, да инста- 
лирам някакви сворхподозрителни бета 
драйвери на МУГЛА, koumo грозно ми 
разфокусираха новото | СО. След Като 
Върнах добрите стари ForceWare Release 
94.24, ВсичКо изведнъж се оправи - игра- 
та твърде мистериозно, мониторът не 
чак толкова. 

Следващата стъпка ~ да Видим дали 
играта на широк екран и 1440х900 е 
наистина толкова яко преживяване, Кол- 
Кото го описват В рекламните брошури 
на Сарсот. В Крайна сметка една от 
основните им хвалби Касаеше именно по- 
Високите резолюции, Които РС Версията 
на | ов! Planet поддържала В сравнение с 
оригинала за Хрох 360. Така че - Всички 
настройки на макс и 1.24 мегапиксела 
изображение. 

След точно 2 минути изскача някакъв 
строг надпис и нагло ме уведомява, че, 
Видите ли, трябвало да си преосмисля 
идеите за Въпросните настройКи/резо- 
люция, защото В момента играта хич не 
ВърВяла добре. 

Хайде бе - значи мога на същата 
разделителна да играя СПоз! Несоп 2 


и Rainbow Six: Vegas (който е Unreal 3.0 
между другото), но не и тая Загубена 
планета? 

Толкова по Въпроса за ползата от ъпгрей- 
да Към авуварен процесор. 

Шегата Втори път на страна - играта 
е доста тежка. Някои биха Казали: “Ами 
да, нормално, все пак става дума за една 
от първите птички на задаващата се 
ОХ10 пролет", но честно Казано, Сарсот 
можеха да се постараят малко повече с 
оптимизацията. 

Все пак с цената на някои малки Ком- 
промиси с Визуалните опции трябва 

да признаа, че | ов! Planet демонстрира 
стабилно (и Което е по-Важно прилично) 
Количество Кадри за секунда, при това 
без да губи Кой знае Колко от Впечатла- 
Ващия си Външен виа. 


Красива игра! 

Да, това им признавам на японците 

- доста са се постарали поне по от- 
ношение на техническата страна на 
нещата заглавието им да изглежаа В 
крак с некст джен модата. Партикъл 
ефектите (извратен термин, който 
Всъщност означава графично пресъз- 
даване на дребни частици) определено 
си ги бива - сняг, пушеци, експлозии - го- 
тина добавка Към игра, Която дефакто 
разчита основно на Визията. 

Хубаво е, че Сарсот са се постарали да 
направят малка сптьпКа напред (но голя- 


ма за конкретното заглавие) - играта 
им предлага нещо повече от Красота, а 
именно режисьорски размах. 

Макар да не е точно един от онези ти- 
пични примери, илюстриращи сливането 
между Холивуд и Геймърсвил, | ов! Planet 


споделя 
доста общи 
черти имен- 
но с високо- 
бюджетните 
Кино блокба- 
стори В стил 
"Лоши момчета” 
182 или “Умирай 
трудно”: брутални 
спецефекти, експлозии, 
динамика, екшън, много 
стрелба и... минимално 
сюжетно усилие. 

Както Казах - Класи- 
чески шутър, правен 
точ В точ с Канона 
на гуруто Джон 
Кармак (коато, Как- 
то може би знаете, 
твърди, че истори- 
ата В екшън игрите 
е Като историята В 
порно филмите - има 
я някаква, но определе- 
но не е най-ключовият 
компонент от цялата 
схема). 


О, Джоузеф, забий му 
ножа В г...за! 

Смешно, но факт. 

Дали Като съзнателно 
търсен ефект, демон- 
стрираш извратеното 
чувство за хумор 
на авторите, или 
мъдър дизайнер- 


ски подход, целящ да затрудни 
играча, но В това се заключва 
шумно рекламираната “уникал- 
на бойна система, базирана 
на зонирано поражение”. 
Идеята на Книга звучи 
наистина ако: предполага се, 
че Всяка различна буболечка, 
населяваща скованата 8 лед 
ЕД.М. ||, освен че атакува по 
различен начин, има местен- 
ца по тялото си, Кодето е 
особено уязвима. 

При първия Ви сблъсък с нова 
гадина Вие, разбира се, няма 
как да знаете Къде са те и 
за целта, докато я пълните с 
олово, е добре да Внимавате 
8 Картинката и да си водите 
бележки - така следващия 
път, когато на пътя би се 
изпречи същият Враг, Вместо 
с три до пет пълнителя ще 
можете букВално с 2 куршума 
да го пратите Във вечните 
ловни полета. 

Казано по друг начин: елими- 
нирането на почти Всеки 
противник В играта (не само 
на босовете) би трябвало да 
е сВързано не с безмозъчно 
пуцане, а да си има пиниз. 

Той - това е теорията. 

Да Видим сега Как е на прак- 
тика. 

В общия случай акридите (му- 
тиралите хлебарки В играта) 
играят авойстВвена роля. От 


една страна, Всачески се ста- 
раят да ви светат маслото 
и по този начин поддържат 
градуса на напрежението 
Висок през цялото Време. От 
друга, са ценен източник на 
субстанция, известна Като 
Т-енергия - нещо средно 
между антифриз и живителна 
течност, способна да Възста- 
новава здравето на Уейн, ko- 
гато той понася поражения. 
Въпросното Вещество В я 
играта Възприема формата, 
цвета и Консистенцията на 
едни неща, които зимата 
можеш да правиш 6 авора, 
докато никой не те наблюда- 
ба. За недосетливите: Жълти 
са и Вдигат пара. 

Всъщност след Кончината си 
акридите оставят по преспи- 
те подобни петна, но хайде, 
не точно с Жълт, а по-скоро с 
Жълто-оранжеВ оттенък. 

От момента, В който се 
сбльскате с порвата meza- 
буболечка, ще забележите, 

че Всяка има по тялото си 
участъци, оцветени В същите 
ярки оттенъци - истински 
ярки светофари. С риск да 
издам най-големия секрет на 
играта ще Ви споделя, че 8 
тях се Крие и цялата тайна 
на “уникалната бойна систе- 
ма" - именно това са “специ- 
фичните зони на поражение”, 


обща оценка 


Които следва да търсите. 

По стечение на обстоятел- 
ствата Въпросните най-често 
са съсредоточени 8... как да 
Кажа - подопашната област на 
гадините. 

От една страна, има логика 

- ИИ-то се стреми всячески да 
завърти буболечката така, че 
Към Вас да гледа главата и - т. 
e., ъъъм, задните и части са 
тактически наб-отдалечената 
от дулото ви точка по тялото 
на акрида, ерго най-трудната за 
поразяване. 

От друга - прощаВайте, но 
през цялото бреме, докато 
играех, така и не успях да се 
отърва от натрапчивото и 
малко странно усещане, че 
стрелям браговете си... ми 8 
задника егати! 


Седим си ние тука с Вас, 
шегуваме се, а Всъщност 
става дума за един истински 
мегахит! 

Не, шегата настрана (трети 
пыт!), но Lost Planet Въпреки 
някои леко хумористични недо- 
разумения, които според мен 
можеше и да бъдат избегнати, 
си е доста читава игра. 

Далеч няма да преначертае 
Картата на световнии гейминг, 
нито ще Ви остави неизличи- 
ми спомени за цял живот, но 
обещанието за ударна доза 


КИКА“: 


готина визия и екшьн в изобилие 


аи" не е най-идеалният порт на пазара, някои 
неясноти с контролите. 


забавление си е съвсем валидно. 


В замръзналата си прелест 
отрочето на Сарсот следва 
неотклонно формулата на 
праволинейни, но пристраста- 
ваши игри Като Contra и Serious 
бат, да речем. Сцените, 8 
Които следва да има динамика 
и драматизъм, са реализирани с 
много тънък усет Към нещата 
и могат да изтръгнат не едно 
и две вдъхновени “Егати му 
работата!" от всеки средно- 
статистически играч. Визията 
си струва парите за потенци- 
алния ъпгрейа, макар че Както 
отбелязах - Capcom ще трябва 
да поработят още малко Върху 
оптимизацията на разглежаа- 
ния порт. 

Изобилието от оръжия, проти- 
Вници и запечени ситуации е 
доволно голямо, за да поддържа 
жив интереса Ви от първия до 
последния бос, без да успее да 
Ви отегчи или досади межаувре- 
менно. 

Забележки играта търпи, 

общо Взето, по два параграфа: 
слабата история (подплатена 
на Всичкото отгоре и с доста 
невпечатляващи актьорски 
изпълнения) и не особено добре 
реализираните Контроли. 
Управлението е леко тромаво 

и оставя усещане за някак “леп- 
КаВо” и неповратливо авижение 


на персонажа, а с прискърбие 
гпрабва да споделя, че и при 
игра с геймпад нешата не се 
подобряват особено - Всъщ- 
ност аз лично така и не успях 
да наКарам пада си да работи 
нормално с | ов! Planet. Все 
пак трябва да отбележа, 
че нямах Възможност 

да проверя дали това е 
валидно и за оригиналния 
Хрох 360 Контролер 

за Windows, така че 
нищо чудно притежа- 
телите на такова 

нещо да се окажат 
нап-привилегировани 
предвид Конзолния 
произход на играта. 
Като цяло - не е бол- 

Ка за умиране, свиква 

се, но определено е 

още нещо В списъка 
“Можеше да минем и 

без това, благодаря 
много, Сарсот!". 

На финала - готин, неан- 
гажиращ екшън, с който, 
едно, можете да се заба- 
Влявате и, Второ, да си 
тесгпбате новия ОХ10 
хардуер - две напълно 
достатъчни условия, 
които да оправдаят съв- 
сем разумната цена на 
играта (която можете 
да закупите и изтегли- 
те от Steam). 


Ghost Recon 


Разработва: 
GRIN (РС), 
Ubisoft Paris (Xbox 360) 
Издава: Ubisoft 
Платформа: PC, 
Xbox 360, PS3 
Жанр: так 
стрелялка: (уж) 
Системни изиске 
GHz, 1 ОВ ВАМ, С 
Radeon 1 с 25 
(препоръчителн 
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Advanced 


3 Ето го нашият герой - Кап. Скот Мичъл. 


“GRAW 2 В никакъв случай не 

е лоша игра, просто може- 
ше да бъде много по-добра.” 
Именно тази упорита В 
нахалствВото си мисъл оста- 
Ви неизлечима следа Върху 
общите ми Впечатления от 
тоба заглавие, а Всеки опит 
да наКлоня Везните на прецен- 
Ката си В едната или другата 
посока 8 Крайна сметка се 


хан ~ 


недодалан член на династия- 
та Ghost Recon, наследил по 
право титлата Най-добор 
тактически шутър може 

би три месеца по-рано от 
необходимото. През Въпрос- 
ното бреме регентството 
(8 състав GRIN и Ubisoft) е 
трябвало да доизкусури свод 
постаВеник, да изчисти npo- 
блемите и да го превърне В 


Историята продължава от там, 
където свърши Всичко В ОВАМ/ 1 


провали. 

До голама степен това про- 
дължение може да се опреде- 
ли Като симпатичен, но леко 


наистина безупречен продукт 
- таков, какъвто Всички ние 
очаквахме да бюде. 


Броени часове след зрелищни- 
те събития, белязали финала 
на предната част, американ- 
ските разузнавателни служби 
са засипани от сведения за 
нов удар, подготвян от мек- 
сиканските бунтовници. 
Капитан Скот Мичъл (набяр- 
но недоспал и изнервен, но 
Какво може да Каже на наглия 
си генерал) отново застава 
начело на ghost отряда. Този 
път центърът на Конфликта 
са пограничните пустинни 
райони между САЩ и Мексико 
оКоло град Хуарес. 
Ситуацията е, меко Казано, 
Критична. Бунтовниците са 
успели да си набавят ядрени 
бойни глави, а потенциалните 


цели (подразбира се) са на 
американска териториа. 
Противно на леКо Клишира- 
ната си същност сюжетът 
на GRAW 2 се справя доста 
добре с ролята на двигател 
за геймплея, няма сериозни 
пробойни и Като цяло задър- 
жа Вниманието на играча. 


GRAW 2 (а и Всички предста- 
Вителите на Ghost Recon 
поредицата) са тактически 
екшъни, В Които играчът с 
помощта на малък елитен 
Взвод прочиства Конфликтни- 
те зони от противниковата 


заплаха. 
За да премине успешно мисия, 
играчът трябва по наб-разу- 
мен начин да направлява свои- 
те компютърни съотборници, 
раздавайки им заповеди и 
нареждания, които да спомог- 
нат за елиминирането на 
Врага. За целта е необходима 


реална преценка на ситу- 
ацията, Както и стабилна 
стратегическа мисъл. 

Но това, Което прави игрите 
от серията изключителни и 
различни, е именно работата 
В екип с Вашите съотбор- 


ад Издебнат изотпред. По-лошо от това не може да има. 


ници, без Която 

успешното 

изпълнение 

на Която 

ида бла 

задача е 

абсолютно 

небозмож- 

но. Вие зависите 

от своите гоустове Колкото 
и те от вас. 

Проблемът В GRAW 2 е, че 
съотборниците ви често 
по-скоро пречат, отколкото 
помагат. Държат се, сякаш 
са лишени от Капчица разум, 
бил той и изкуствен. Често 
се случва да не обръщат 
грам Внимание на заповедите 
Ви, които В общи линии се 
сВеждат до “придвижи се", 


"атакувао" и “покрий периме- 
гора". В този ред на мисли 
бъдете готови при нарежаа- 
не да Ви последват гоус- 
поВете да си останат по 
местата, докато Вие храбро 
напредвате по Картата, 
Вярвайки, че те са зад гърба 
Ви... и да получите куршум 
изотзаа. 


Браво, момчета! Пълен напред, 
че мен ме присви стомахът... 


Умопомрачителното 
техническо изпълнение 


В интерес на истината и 
преди е имало оплаквания 
от фенове на поредицата 
за слабия ИИ на съотбор- 
ниците, който прави Ghost 
Весоп игрите невъобразимо 
трудни. За да решат този 
проблем, UbiSoft сякаш умиш- 


лено са окастрили ментални- 
те способности на башите 
Врагове, Вместо да налеят 
малко акъл на гоустовете. 
Факт - противниците 
понякога са глолкова невъо- 
бразимо глупави, че спокойно 
можете да минете незабе- 
лязан, докато те си ровят 
из носовете. В резултат се 
стига до твърде любопит- 
ната ситуация, В Която се 
оказва, че най-лесният начин 
за изиграване на Въпросния 
тактически екшън е, ако 


Графичният енджин е способен на истински чудеса! 
Видихте ли небето, планините, ефектите... 


подходите Към него Като 
Ком Всеки друг шутър от 
първо лице - т. е. зарежете 
съотборниците си и Въз- 
приемете принципа “и сам 
Войнът е Войн". 


Успоредно с пази Крити- 


Ка трябва да изглокнем и 
факта, че на места отбор- 
ният и Вражеският ИИ се 
представа повече от добре 
и предлага интересни момен- 
ти на огромно напрежение 

и истинско предизвикател- 
ство. Такива са например фи- 
налните минути на накоџ ми- 
сии, В Които ще Ви се налага 
да отбранявате позицията 
си от настъпващи бунтовни- 
ци, преди помощният екип да 
Ви изтегли от бойното поле. 
В такива ситуации ще Ви се 


налага да използвате умело 
Всички налични сили и опре- 
делено ще оцените помощта 
на съотборниците си при 
организираната Вражеска 
атака. 

Още В предварителните 
анонси на GRAW 2 разра- 
ботчиците ни запознаха с 
измененията В геймплейно 
отношение, Които трябваше 
да Внесат сериозна доза 
разнообразие В играта. Това 
бяха именно подобрената 
Сгов5-сот 2.0 система с 
нейните най-нови придо- 
бивки - Възможността 

за гледане през очите на 
Вашите съотборници (чрез 
Вградена В шлемовете им 
Камера), мулето (наземен 
робот, Който снабаява Вас и 
другите гоустове с оръжия и 
муниции), осигурена танкова 
и артилерийска подкрепа 8 
накоџ мисии. 

Макар да звучи идейно, 
гледането през очите на 


Адът на Войната - ужасяващ и... красив. 


някой от гоустовете почти 
няма практическа полза. Ако 
приемем, че тази функция е 
Вградена с цел подобряване 
на стратегическата част В 
играта, трябва да се отбе- 
лежи, че Видеосигнальт от 
Камерата на съотборника ви 
предоставя доста ограничен 
поглед Върху ставашото 
наоколо, което се оказва леко 
неудобно. 


Що се отнася до мулето, тук 
нещата Вече стават Комич- 
ни. На първо място да отбе- 
лежим, че то Категорично не 
предлага медицински услуги, 
макар тази опция да беше 
упомената В предварител- 
ните анонси на играта. На 
практика мулето представля- 
Ва подвижен оръжеен склад, 
който, уви, има огромни 
проблеми с навигацията. 

В мексиканската пустина 
дори и малко бозвишение се 
оказва непосилно препят- 
стВие за нашето муленце 

- то най-безсрамно се готва 
на една страна и пада на 
тавана си, с което неговата 


GRAW 2 за ко 


обща оценка 


ЖАК: 


у B невероятна Визия, накои интересни 
„=“ ш мисии и нелоши нововъведения 
Е Е В по-голямата си част, слаб 
ИЙ, тежък и неоптимизиран енажин 


история приключва. Да не 
говорим, че “Верният” помощ- 
ник се появява не повече от 
два-три пъти за цялата игра. 
Стигнахме и до тежката 
Категория. Докато предишни- 
те промени бяха по-скоро от 
козметичен характер, танко- 
Вата помощ и най-Вече тази 
на Въздушната артилерия са 
безценни. 
И макар this big Бай baby (как- 
то танкистите се обръщаха 
Към своята машина В играта) 
да има подобни с тези на му- 
лето наВигационни проблеми, 
танкът Върши изключително 
полезна работа. Мощните 
му изстрели отвяват цели 
бунтовнически отряди, а 
единственото, което може 
да го спре, е противотанкова 
ракета. Затова, преди да го 
насочите Ком определена 
цел, изчистете покривите на 
околните сгради от субекти 
с подобно Въоръжение. 
Въздушните атаки са просто 
безупречни и са от Критич- 
на Важност за успешното 
изпълнение на някои задачи. 
Лошото е само, че рядко при- 
състват Като опция - т. е. 
налични са по Веднъж, и то 
само за определени мисчи. 
Друго прехвалено нововове- 


ме № 


М GRAW 2 мулти > GRAW 2 сингъл. Без съмнение. 


х 


Ще наблюдавате зрелищни еКсплозии Като тази... 


ЕЛ 


дение е ашсКзаме системата, 
чиято липса В СВАМ/ Коства- 
ше доста нерви на играчите. 


оф они. 


на заме Клавиша се появява 
надпис Saving по! allowed... 
Интересно, бих Казал. 


Идеята е прелестна, но из- 
пълнението е малко странно. 
Реално играта Ви позволява 
да запаметявате прогреса си 
само В определени моменти 
от мисията, без, разбира се, 
да Ви известява по някакъв 
начин за това. През остана- 
лото Време при натискане 


У“! ! — 


Добре... Нека теглим черта- 
та - противоречива игра с 
немалко проблеми, далеч Като 
Качества от предшестВени- 
Ка си и от това, за Което я 
гласяха 8 лагера на Ubi. Съще- 
Временно достатъчно добра, 
за да задържи Вниманието на 
играча. 


Codemasters 
Codemasters 
PC, Xbox 360, PS3 
офроуд CMR 


Pentium 4 @ 3.0 GHz или Athlon 
64 3000+ 

1 GB RAM, GeForce 6800/Radeon 
X1300 или no-go6pa 


днешно Време сме свик- 

нали В развлекателната 
индустрия и В частност 8 
гейм индустрията продълже- 
ниата на успешните загла- 
Вия аа са често срещано 
явление. В това, разбира се, 
принципно няма нищо лошо. С 
приятели насКоро се шегува- 
хме, че след 40 години ще си 
правим пенсионерски ланпар- 
тита и ще играем Оџаке 18 
и Need Гог Speed 52 напри- 
мер. В този ред на мисли 
с поредно продолжение се 
сдоби една от над-Култови- 
те рейсинг поредици - Colin 


МсВае Ва!у. Шестата част 
се нарича DiRT и бе очаквана 
с голям интерес от Верните 
die-hard рали фенове. 


Какво различава обикнове- 


ната рали игра от великата 
рали игра? Балансът между 
аркадност и симулация, 
разбира се! Истината е, че 
болшинството фенове на 
жанра не си падат особе- 
но по суперреализма (стил 
Richard Burns Rally да речем). 
Причината? В този случай 
овладяването на управлени- 
ето и настройките на ав- 
томобила отнемат месеци 
и реално играчът получава 
бели Коси и поредица от 
прединфарКтни състояния 
Вместо удоволствие от 
играта. На другия полюс пък 
се разполагат твърде 
аркадните ралита, 
при които геймърът 
е зает основно с на- 
тискането на бутона 
(педала) за газта, а поняКога 
му се налага дори и да Кори- 
гира Курса на автомобила. С 
DiRT Codemasters са успели 
да уцелят много точно 


съотношение от максимално 


допустимата доза симулация, 
гарнирана с точно премере- 
на порция аркадност. Като 
прибавим и щипка страхотен 
мултиплейър и ето Ви пер- 
фектната рали игра. 


Ако допреди няколко месеца 
сте играли Colin 04 или 2005 
и сте очаКВали новата игра 
да е поредното еволюционно 


развитие, наречено Colin 
McRae Rally 2007, определено 
ще останете изненадани от 
DiRT. Играта може да се на- 
рече революционна В доста 
аспекти Както за поредица- 
та, така и за рейсинг жанра 
Въобще. НоВият графичен 
енджин, съчетан с Впечат- 
ляваща физика позволява 
невиждани до момента 
щети по автомобилите 


и трасетата, разнообразни- 
ят геймплей обхваща шест 
Вида състезания и огромен 
брой трасета и автомобили, 
а звукът на двигателите 
граничи с перфектността. 
Но Всичко по реда сч. 


Дали графиката на ОНТ е 
“некст джен” или не е, ще 
оставя на Вас да прецените, 


но имам две новини по този 
Въпрос. Добрата е, че Визуал- 
но играта наистина изглежда 
зашеметяващо благодарение 
на новия Меоп енажин на 
Codemasters, а лошата е, че 
за да Ви зашемети подоба- 
Ващо, Ви трябва и зашеме- 
таваш Компютър. За да се 
насла- 


Колин МакРий 


дите пълноценно на графич- 
ните благинки, машината Ви 
трябВа доста да надхвърля 
обяВените минимални изис- 
КВания. А те (благинките) 
определено си струват. 


Специално Внимание е обър- 
нато дори на интериора, 


Озвучаването е брутално 


Който (досещате се) е Видим 
само при Камера, разположена 
8 Купето. СВетлинните ефек- 
ти са на Високо ниво и освен 
че спомагат за Красивия 

изглед на возилата, придават 
и уникална атмосфера на раз- 


личните 
прасета. Когато Карате 

с 200 Км/ч по прашната 
пуста, нямате Време да се 
заглеждате по дървета или 
сградите Встрани, но Ви 
уВерявам, че пейзажът е жив 
и Впечатляващ, а промяната 
В метеорологичните условия 
добавя допълнц- 
телен Колорит 

8 природните 
Картини. Залязбашото над 
пустинята слънце или про- 
меквашите се през дъждов- 
ните облаци лъчи може да Ви 
накарат дори да спрете и да 
се полобувате на гледката. 
Разбира се, Какъв DiRT щеше 


да 
е, ако прахта 

и Калта не бяха изобразени 
подходящо. 


Прахта се Вдига много 
живописно зад профучаващия 
автомобил, а Калта хвърчи 
868 Всички посоки по изклю- 
чително реалистичен начин. 
АВтомобилният парк е 
доволно богат и наброява 45 
МПС-та - от Класическите 
FWD, ВМО и АМО спортни 
автомобили, до ажипове, 
бъгита и Камиони (!), а броят 
на състезателните маршру- 
ти е над 100. 


Преди състезание разполага- 
те с богати Возможности за 
настройки на автомобилите, 
но и без да се задълбочавате 
В тях, возилата си ворват 
доста добре. Все пак ако би 
“засорби” да тунинговате, иг- 
рата ше ви предложи доста 
добро пояснение за Какво слу- 
жи съответната настройка 
и Как та ще повлияе ворху 
поведението на автомобила. 


Звуците на авигателите 
са почти съвършени и се 
променят В зависимост от 


повредите по автомобила. 
Триизмерното аудио (с под- 


дръжка на Open AL u Creative 


ЕАХ) позволява промяна 

на звука В зависимост от 
Камерата, с Която играете 
- В Колата се чува силно 
двигателят, а шумът от 
пътя е по-слаб, докато при 
Външна Камера моторът се 
чува по-слабо. В менютата 


неизменно пък Ви съпътства 
гласот на много известниат 
(В САЩ) мотоКрос и рали 


състезател Травис Пастра- 
на, Който е и основният би 
Компютърен опонент заедно 
със самия Колин. 


В безспирното съревнова- 
ное между рейсинг игрите 
за Все по-реалистична Визия 


ч физика 

щетите 

по абто- 

мобилите са 

осноВно оръжие на 
разработчиците. За новия 
Need For Speed от ЕА ни 
обещаха невиждано ниво 

на разрушение, но за да 
надминат Codemasters, ще 
трябва доста да се nom- 
рудят. В DIRT щетите са 
забележителни - Всяка част 
от автомобила подлежи на 
счупване, надраскване, из- 
цапване, строшаване и дори 
отделяне от Корпуса. 


Естествено сериозните 
щети по Купето обикновено 
означават и сериозни повре- 
ди по окачването, двигателя 
ит. н., Което Води до слабо 
представяне на автомобила 
или невъзможност да завър- 
шите състезанието. Инте- 
ресно е, че дори наглед леки 
щети Като изКортбане на 
задния спойлер например или 
отлитане на предния Капак 
предизвикват чувстВително 
Влошаване на поведението 


на Колата на noma. Ако упрабля- 
Вате чрез Вътрешната Камера, 
може да наблюдавате поражени- 
ята по интериора, Който между 
другото е старателно анимиран 
- може да напукате предното или 
страничното стъкло, да изкърти- 
те страничното огледало или да 
Вальбнете шофьорската Врата 


при страничен удар. 
Освен автомобила си може да 
потрошите и трасето - удар 

В дърво или друг по-солиден 
предмет остава араскотини по 
него, а ако Качествено ударите 
потен знак например, може да се 
ВКлини 8 предницата ви и да си го 
поносите известно Време. 


Управлението при игрите Colin 
McRae Rally еволюира постепенно 
и от “много добро" при първата 
част достига до "ултимативно" 


В четвортата и петата. След 
Кратък период на адаптация u2- 
рачът започва да “чувства” аВто- 
мобила и да постига невероятен 
Контрол над него, изпълнявайки 
страхотни слайдове по макада- 
моВите писти и сврохпрецизно 
Вземане на завоите при сухия 
асфалт. Каква бе изненадата ми 


при DiRT, след Като, стартирайки 
за първи път някакво произволно 
трасе с автомобил АМО, едва 
успавах да вкарам Колата В пътя 
и постоянно разглеждах отблизо 
дръвчетата и скалите. Усъмнил 
се В собстВените си умения, 
Веднага си пуснах една писта на 
CMR 04 и след Като я минах бързо 
и безгрешно, осъзнах тъжната 
истина: 


Независимо дали използвате 
Клавиатура, геймпад или Волан, 


аВтомобильт реагира някак 
по-бавно на Командите Ви. 
Тази промяна е навярно с 

цел по-голям реализъм и 
играчите, за Които DiRT ще 
е първата среща с СМВ, 
Вероятно няма да имат про- 
блем с новото управление, 
но Ветераните ще берат 
доста ядове, докато се адап- 
тират. Странно решение на 
Codemasters е да променят 
един от наистина перфект- 
ните аспекти 8 играта, но 
Колкото и да роптая, не ми 
остаВа нищо друго, освен да 
се приспособя. 


Три са основните режими на 
игра, при Които може да пре- 
мерите сили с изкустВения 


интелект на играта, и един 
мултиплейър режим, за да се 
преборите с другарчетата 
си. Сагеег е най-мащабният 
режим и обхваща множе- 
ство трасета и всички 
състезателни дисци- 
плини, предлагани от 
играта - Rally, CORR 
(Championship 
Off-Road Racing), 


обща оценка 


KEKE: 


Впечатляваща графика, перфектен звук 
голямо разнообразие от състезания, 
"a автомобили u mpacema 


Високи системни изисквания, “странно” 
управление, неубедителен мултиплейър 


Rallycross, Crossover, Hillclimb 
u Rally Raid. Изиграването 
му отключва и най-много 
бонус автомобили и писти. 
Championship е Класическият 
рали режим, най-близъК до 
геймплея на предишните 
части от поредицата. При 
него се състезавате с Кон- 
Венционалните рали авто- 
мобили и може аа избирате 
между отделни национални 
ралита, ЕВропейския рали 
шампионат или Световнии 
рали шампионат. Третият 
режим е Rally World и на прак 
тика представлява нещо 
Като ашск гасе - избирате 
подрежим, трасе, автомобил 
и стартирате. Мултиплейъ- 
рът предлага игра В локална 


мрежа и В интернет, но 
Като недостатък може да 
се отбележи, че не 
Виждате опо- 

нен- 


тите си, а само тяхната 
текуша позиция В состезани- 
ето, отбелязана на прогрес- 
бара. 


Аркадните режими на игра 
целат привличането на 

нова гейм аудитория, но 

без това да е за сметка на 
почитателите на Класиче- 
ския рали режим и феновете 
му. Прекрасната графика, 
реалистичната физика и 
голямото разнообразие от 
автомобили, трасета и 
игрови режими са безспор- 
ни предимства на играта, 
докато Като недостатъци 
може да се отчетат твърде 
Високите системни изисква- 
ния, странното управление и 
не особено Впечатляващият 
мултиплейър. Като цяло 
DiRT е отлична рейсинг игра, 
така че палете Ѕираги-то 
(или бъгито, или КамАЗ-а) и 
потегляйте Ком виртуални- 
те рали борхове. 


Състезателни 
дисциплини 


Заклеваме се, Logitech G25 безапелационно 
е най-соборшеният Волан, Който сме 
Виждали досега! Убедени сме, че няма да 


можем да ти опишем Какво е изживяването 


да управляваш с него автомобил, летящ 
с над 300 км/ч. Тоба чувство е просто 
неописуемо... Задължително трябва да го 
изпиташ, за да го разбереш! 


Газ, спирачка, съединител... 
Досущ Като В истинска Кола модулът с педа- 
ли на G25 разполага с газ, спирачка и съеди- 
нител. Хайде, газ и спирачКа сме Виждали, но 
пък съединителят беше адски изненадващ. Те 
са стоманени и ВсеКи се натиска с различна 

` сила - газта супер лесно, съединителят сред- 
но, а спирачката е най-тВърда. Това е много 
полезно, защото поняКога, Когато натиснеш 
доКрай, гумите блокират и Колата започва да 
Влачи Като голф без АВ$ на Кал. Освен това 
стабилна Кола В Dirt Вече се постига с лекота 
— леКо с газта, леКо със спирачКата, плавни и 
премерени движения и Колата Влиза В релси. 
Сещаш се, че стрелките на Клавиатурата 
ти дават само 4 Възможности: 100% газ, 
100% спирачка и 100% завои. Сети се сега с 
чувствителните педали и Волан Къде отиваме 
и Как се Взимат леки завои с малко газ и фино 
Коригиране на треакторията. 


[чатеріау. _ 


Дай газ! 


абтор:Александьр Василев 


Скоростен лост: 

Това е част от Комплекта, Която В началото сигурно 
нама да използваш, но пробваш ли я Веднъж, никога 
повече нама да искаш да чуеш за автоматични сКорос- 
ти! Скоростната Кутия е петстепенна и е толкова 
реалистична, че Включването на задна предавка се 
осъществява чрез натискане първо надолу и чак след 
това дърпане назад. Ако този начин ти е труден, може 
да смениш режима и да Контролираш предавките само 
чрез местене нагоре/надолу на сКоростния лост, Кое- 
то разбирачите наричат “подредена скоростна Кутия” 
(да им се не Види и разбирачите)! 


100% стабилност: 
Монтажът на цялата G25 система е елементарен, 

а Веднъж инсталирана, тя не помръдва и милиметър. 
Може да Караш по най-безмилостния и пламенен начин 
- нито един елемент няма да помръдне. При Волана и 
сКоростния лост тайната се Крие В пристягащите 
сКоби, а при педалите - В гумената основа. Дори да си 
ги поставил на Килим, те пак ще останат на мястото 
си, докато блъскаш, псуваш, Въртиш зверсКи Волана и 
подскачаш на педалите разбеснян. 


- и 900-градусов ъгъл на Въртене и ще получиш 
ВоланЪТ! Той няма да те ограничи В нито един 
момент дори при най-острите завои. Управле- 
нието с него е лесно и адсКи реалистично, а 
на разположение имаш и четири програмируеми 
бутона. ДВата черВени отпред идеално ще 
служат за пускане на нитро система и сменя- 
не на Камерата, а пък задните два могат да 
се настроят за сменяне на скоростите Като 
при Мурсиелаго, Енцо или SLR. 


Още реалистичност? 

Ако досега не си усетил реалистичността, то Еогсе 
Feedback системата с два мотора няма начин да не те 
пренесе на пистата. Ти е толкова прецизна, че ше те 
накара да усетиш чрез вибрации смяната на настилката 
от асфалт на павета или пък удара от селянина зад 
Сигурни сме, че дори и шофьор на маршрутка 6 Края 
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Алексанаър _Мосигпа! Божинов 


ЕА ЏК 

Издава: Electronic Arts 
латформа: РС, X360, PS3, 
PS2, PSP, Wii, DS, GBA 
( златен билет 


Г 


1.6 GHz CPU, 256 МВ ВАМ, 
ОеҒогсе2 СТ$/Вадеоп 7500 с 
32 МВ ВАМ и нагоре, 5 ОВ за 

инсталации 


PE 
з * ч 
за Т ~ 


Ке = 
~ 


ЯМ 


ЧИН 


тай i Ч 


маљем истечение е 


А жна 


ривет отново. Няколко 

2 страници по-назад бях 
Властелин на злото, готов 
да превземе целия свят. Сега 
главният научи за плановете 
ми и ме понижи до магьосник 
гимназист. ТоВа се Казва про- 
падане В ранговете. Докато 
се справя с Въпросната дреб- 
на спънка, бознамерябам да си 
го изкарам на горКата игра. 
Да Видим... мога да спомена, 
че В прессъобщението, анон- 


сиращо старта на разработ- 
Ката ù, се обръща повече 
Внимание на историята от- 
Колкото В цялото Времетра- 
ене на Крайния продукт. Мога 
да подметна за авангараното 
решение резолюцията по под- 
разбиране да е 512х384, за лип- 
сата на адекватни настройки 
и за провала на играта да 
разпознае инак работещия 

ми с Всичко геймпад. Мога да 
изтъкна и Вбесяващо протаж- 
ните сцени с Катерене, Както 
и Кошмарното управление по 
Време на битка. 


Реша ли да задълбая, мога да 
Ви разкажа за тричасовата 
си сесия с минииграта на 
топчета, по Време на Която 
ми идеше да блоскам глава 6 
монитора до получаването на 
хомогенна Каша заради ужас- 
ното управление и безгрешния 
изкустВен интелект. Немал- 
Кото други безумия В гейм 
дизайна несъмнено също биха 
намерили място 8 статията 


ми, придружени от Внимател- 
но подбран букет технически 
грешки. 

Към Края сигурно щях да 
изброя добрите идеи от тази 
част, останали недоразвити, 
и тези от предхождащите 

я, Които липсват. За финал 

- прословутата ВратичКата 
за “най-запалените фенове 

на франчайза”, Която можете 
да срещнете толкова често. 
Помага, В случай че някой Все 


пак се престраши и открие 
нещо стойностно В играта. 
Така Вината се прехвърля на 
него, понеже му пуКа повече 
отколкото на мен. 

Всичко, изброено дотук, би 
било напълно Валидно Впрочем. 
Стига да бях някоп друг. И 
пишех В друго списание. Тук? 
ТуК се опитваме да правим не- 
щата различно. Заглавието не 
може да се мери с големите 
този месец и това е ясно от 


пръв поглед. Значи ли това, че 
не може да Ви предложи нищо? 
Напротив, казваме ние. А не- 
щата Всощност са няколко. 


Помните ли “Чарли и шоКола- 
довата фабрика"? Момчето, 
Което поучава шанс да се раз- 
ходи из местата, Кодето се 
произвеждат мечтите му - В 
Harry Potter and the Order о the 
Phoenix това cme вие. Освен 
ako не сте момиче, разбира 
се. Тогава получавате шанса 
да се разходите из местата, 
Кодето се произвеждат меч- 
гите Ви... Като момче. Дори 
да ги е поблазнила мисълта за 
режим, В Който управлявате 
младата Харџета, сездатели- 
те тактично са пропуснали 
да го вкарат. 

Вов Всеки случай, Каквото и да 
Ви Казват, главната атракция 
този пот далеч не е шансът 
да Контролирате очилатия 
магьосник. ТВърде Вероятно е 
да сте прочели Книгата преди 
Време или да сте Видели ед- 


ноименния филм, така че още 
един преразказ на събитията 
само би досадил. Вместо 
това от ЕА ЦК са се постара- 
ли да Ви дадат нещо, за Което 
навярно сте си мечтали още 
от първата част насам, и 
заслужават адмирациите ни 
по този повод. За какво точно 
става Въпрос? 


Вече би трябвало да сте се 
досетили: точно пресъзаава- 


| 


не на замъка - училище за магия на Грифиндор с Дебелата дама, 


Хогуортс и Възможността постепенно ще започнете да 
свободно да се придвижвате из свързвате и останалите места 
него. Всичко останало - исто- с портретите, които Водят до 
рия, персонажи и отношения- тях. Тоба заедно с лицензирания 
та между тях са просто фон, саундтрак от филма наистина 
ефективно обръщайки надолу с допринася за атмосферата. 
главата представите на пове- 

чето хора за това Къде точно Колкото до текущата Ви цел, 


би трябвало да стои фокусът 6 Рон и Хърмаяни са Винаги на раз- 
една игра. Още една причина за положение със запас от съвети. 


похвала! В случая с Хърмаяни Въпросни- 
те често идват нетърсени и 
Естествено “придвижване” Ви биват натякВани отново и 
далеч не е Всичко, Което играта отново, докато не ги изпълнц- 
ще Ви предложи. Целта Всъщ- те, но тоба тборае Вероятно 
ност е да Взаимодеоствате със е търсен ефект, изразяващ 
замъка - да зажидеете В него очарователния характер на 
и той да заживее Във бас. Това героинята. 


се случва по наколко начина, но 
нао-Вече с помощта на Вярната Нещо повече - двамата ви спод- 


Ви магическа пръчка. Вижници (както и Армията на 
Умело замахване посредством Домбълдор, Която ще сформира- 
дистанционното на Wii, ана- те на по-късен етап) се оказват + 
логоб стик, мишка или В Краен незаменими В битка. Е ЧУ 
случай Клавиатура и мя ще И така - имате си голям замък, а : 
Ви позволи да придърпвате, дестинация, спътници, но по Кой 2 А 
бутате, издигате Във Въздуха, път да минете? Ако наистина | 
поправате, чупите или Възпла- не знаете, Хитроумната Карта 
менябате Какво ли не. Противно ще Ви помогне. Просто избе- 
на традиционниа стремеж Ком рете човека или мастото, до «те? 
разруха обаче този пот ще се Което бихте желали да стиг- 4 
занимавате главно с... рестав- нете, и пред Вас започват да > 
рацџа. изникват стъпки, Водещи Ви 2 2 
Виждате ли, Хогуортс е доста точно натам. Имайте предвид, Кен > 4 
стар. И изпълнен с тайни. Онази че ориентирането из замъка 
купчина камъни В ъгъла напри- е едно от удоволствията В 22 
мер? Древна Ваза, очакваща играта. Злоупотребите ли с Кар- абай 
накоа да я открие и Възстанови. тата, рискувате да ограничите 
За Всяко подобно откритие изживяването си до безмозъчно 
играта Ви награждава с точки, следване на маркер от точка 

4 
koumo отключват бонус mame- до точка. Наслаждавайте се 
риали В Стаята на наградите и на пътя! Правете си собствен, 
усилват заКлинанията Ви. Вместо да следвате предвари- 


Също така си говорим за доста телно зададен такъв. В Крайна 


Е 


обширно място. Тук идва ролята сметка това е, което отличава = 
на проснатите навред живи игрите от останалите форми 
портрети, повечето от Които на забавление. 

пазят проходи за бързо 

придвижване от точка до Дотук сигурно е станало ясно 


точка. Само дето никой - Harry Potter and the Order of the 
om max Hama да Ви пропус- Phoenix определено He e игра no 
не, npegu да изКопчите Hakak филм В традиционния смисъл. Не 
паролата му. Задачите, Които е и по Книгата. Тя е просто про- 
ще трябва да изполнявате за зорец Към магьосническия свят, 
обща оценка целта, са различни Като харак- обхващащ определени събития. 
22 м терите на декоративната ме- Гледайте на нея по този начин, 
бел, Която ви ги поръчва. Точно не Възлагайте големи надежаи = 
“=, Е ре н Както запознатите сред Вас Be- и... току-Виж останете приятно ~ 


роятно асоциират общата стая изненадани. - 


болезнена липса на дълбочина, ако се 
сравни с него 


акто Всяко заглавие от 

поредицата Shrek the 
Third проследява приключени- 
ята на симпатичното чудо- 
Вище от съответната част 
на филма, Като същевременно 
ги дообогатява и попроменя 
на няКои места. Това значи, 
че маКар сюжетните линии 
да са сходни, тук ще Видите 


множество сцени, Които не 
присъстват Във филма, Като 
срешата на Артур с Дамата 
от езерото например. 

От геймплейна гледна точка 
играта предлага смесица от 
традиционните платформи 
за скачане, предмети и пари 


за собиране плюс изобилие от 
противници. Дополнително 
разнообразие Внасят серии- 
те пъзели, Които трябВа да 
разгадаете, за да продължи- 
те прогреса си. Човек би си 
помислил, че това предполага 
солидно разнообразие по 
Време на игра, и би бил прав... 
донякъде. Всощност нито 


един от тези три елемента 
не е осъществен на доста- 
точно Високо ниво. Бойната 
система, макар и доста- 
точно задълбочена на пръв 
поглед, с няколко атаки, блок, 
завършващи удари, Всъщност 
се свежда до безразборно 


набиране Върху аба бутона. 
Скачането Върху споменати- 
те платформи пък може да 
Ви създаде главоболия заради 
фиксираната Камера, Която 
често пъти ще е виновникот 
за поредното Ви пропадане В 
бездната. За Капак на Всичко 
пъзелите са огпчайбашо 
елементарни и безидейни и 
едва ли биха представлявали 
предизвикателство дори за 
детската аудитория (за Коя- 
то очевидно е предназначена 
играта). 


За щастие Shrek си има и до- 

бри страни, Които Компенси- 

рат донякъде изброените не- 
дъзи. Една от тах е дизайнът 
на нивата, Като си личи, че по 
този параграф е подходе- 


Борислав Анков 


е Third 


Amaze entertainment, 7 Studios 
Activision 

PC, DS, GBA, 

PSP, PS2, Wii, Xbox 360 
Забавна чгра по филм 

1.8 

GHz, 512 GB ВАМ, СЕ 6***/ 


Вадеоп Х*** сос 128 МВ УВАМ 


(препоръчителни) 


Мултиплейър 


j ва а? B Shrek the Third ще можете да 
поемете Контрол на Всеки един от 
Клочовите за филма персонажи. 


=" Да му имам проблемите... 


Girls! I'm so glad to see you! They Were going to до 
Н у я МАРИ Любимото ни чудовище 


изглежаа, Все едно е фен на 
“Карибски пирати". 


= у 
horrible things to те! With chocolate! 


Графично играта e на посредствено j Е 

ниво, Като единственото хубаво Кой Каза, че Котките не 
нещо са добрите модели на любими- | обичат Водата? 

те ви персонажи. 


Шрек Всъщност е едно много дружелюбно същество. A 3 \ дн, При появата на този знак наа 
На снимката Виждате игра на народна топка между ча да” | A главата на противник можете 
него и приятелката му Вещица. 9 №. с едно натискане на бутон 
E EE Е да задействате довършващ 
удар. Някои от fatality-mama са 


особено Весели. фа 


НоВоизлюпеният престоло- 9 
наследник 6 епична битка с 
дракон. Горкият аракон. 


но с необходимата доза внима- от различни Костюми за персона- 
ние. Повечето от тях са доста жите до нови нива на труаност. 
идейни и забавни, като типичен 

пример е нивото В завладения от Ако има едно нещо, Което това 
пирати Кораб, Кодето от вас се заглавие да прави перфектно, то 
иска да елиминирате Вражеската е да ви забавлява. Така де - Къде 
заплаха и да поемете Контрола другаде ше видите Магарето да 


б, 
Простичка, шарена и забавна - 2 


като ара- 
отлична лятна игра Кон, за да 
повдигне 
над плавателния съд. Като минус самочувствието на пийнейажър 
изтъкВаме факта, че са до болка загубеник? Диалозите межау пер- 
праволинедни и не предполагат сонажите също са изпълнени със 
никаков по-разчупен подход при сВеж хумор, Като единствената 
преминаването си, Като лоша новина е, че озвучителите 
това донякъде убива чара не са актьорите от филма, а хора, 
им и не предразполага kom Които се опитват да ги имити- 
еВентуално пречграване. рат, за щастие повечето пъти 
От друга страна автори- успешно. 
те на играта са Вмъкнали Куп 
готини допълнителни условия за Shrek the Third със сигурност 
преминаването на бсяка мисия не е Колосално заглавие, чийто 
от типа на: не умирайте нито пропуск би ощетил геймърската 
Веднъж, направете 5 завърш- Ви Култура. За сметка на това е 
Ваши удара и т. н. Именно чгра, Която се минава на един дъх, 
max трябВа да изпълните, ако без дори за миг да Ви остави да 
искате да докопате накоџ от сКучаете. 
специалните бонуси, Вариращи 
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автор: никола папукчиев 


(част 2) 


Играи като бразилец! 


... или поне поборкаи другарчетата с втората порция про гейм три- 
Кобе за UEFA Champions League 2006-2007, Които GamePlay споделя 
специално за теб. 


Забележка: Тези трикове и заучени номера не гарантират 100% успех. За никой от тях не даваме обещание, че 
ще се получава Всеки път. Повечето от max Вершат работа и за FIFA "07, и за по-ранни Версии на играта на ЕА. 
За да играете В интернет, е необходимо да сте си закупили лицензно Копие на играта и да използвате Валиден 
СО Ключ. Описаните авижения са с Клавиатура, но и с гейм пад е същото. 

Ако сте открили неточност или Желаете да допелните нещо, пишете ни на датерауФнепа а. 


3. Съвети и трикове: 


Непряк свободен 
удар: Проблемите при 
непреките свободни yga- 
ри са три: не са преки, 
трудно може да бъде 
преценена силата на 
шута, за да тупне топката там, Кодето 
искате, и при изпълнение нямате добра 
Видимост Върху игралното поле. 

Добра идея е да разиграете няколко 
пъти заучено положение с далечни па- 
сове по земя, например - силен пас Ком 
Корнера по земя и моментално центри- 
ране Към малкото наказателно или пас 
до нападател на границата на пеналта _ 
ц рязко сменяне на посоката с цел осво- 
бождаване от защитник, последвано или 
от спринтов пробив през защитата, или 
от шут вод Вратата (886 Втория случай 


На дедо момент 6 
UEFA CL 200 


съм вкарал около 50 и съм пропуснал Haŭ- 
много 3-4 таКива ситуации), насочвате 
се така, че топката и гредата зад сте- 
ната да са на една права, и чуквате О 
за част от секундата (минимален шут). 
Топката прелита над 
стената и влиза Û ъгъ- 
ла при сглобката, 

над безпомощния 
плонж на братара. 

Ако разстоянието 

е по-близко, има Вероятност да 
прехвърлите Вратата (В пози случай над 
близката греда), а ако е повече от 27-28 
метра, ще имате нужда от по-силен ___ е 
шут. Това е най-ефективният метод за 
отбелязване на гол. При други ситуации 
Ви съветвам да разчитате на Втори иг- 
рач (привиква се с С), Който да Ви подаде 
топката (с 5) отляво надясно, ако 


“сда шутирате от п Воле или да Peg р ани 


НЯКОЛКО крачка но при. Всяко поло 


играчот до топката да центрира, и се 
Вкарва лесен гол. 


4. Бъгове В играта | съществуващи 
след последния ъпдейт) 


Стена на 

погрешното място: 

Понякога Компютърът 

поставя стената Ви на 

адски нелогично място, 

дори и извън терена, 
сякаш трима от Вашите са отишли да 
се пипат подредени. Проблемът е, че 
не можете да ги придвижите обратно 
на нужното място - между топката и 
Вратата, тъй Като предвидената Корек- 
ция е само 2-3 крачки вляво или Вдясно. 
Интересно е, че дори и тогава гол от 
директен обстрел (пряк свободен без 
стена от 19 метра си е почти дузпа) 
се отбелязва трудно по необясними от 
мен причини. 


Решенията 

на съдията: 

Случвало ми се е да даде 

директен червен Картон 

В центъра на терена 

при спъване, Което 
е най-много за жълт (не В гръб и без 
контузия). В сощото Време пропуска да 
даде Картон при спъване отзад В наКаза- 
телното или не дава червен Картон при 
груб и умишлен фаул с Контузия на от- 
Къснал се сам срещу Вратаря нападател. 


Крив пас: 

Двама футболисти В 

центъра на терена си 

подават на разстояние 

4 метра един от друг. 

В един момент пасот 
попада В Краката на противников играч. 
За българското ни първенство тази 
гледка може и да минава за нормална, но 
представете си Как Иниеста не успява 
да подаде от 5 метра на Меси?! 


При други ситуации Ви съветвам да разчита- 
те на втори играч (привиква се с (8), Който 
да Ви подаде топката (с Ө ) отдясно наляво 


17.97" Понякога Компютърът постава стена- 
„та Ви на адсКи нелогично място, дори 


Вратар 

866 вратата: 

На снимката се Вижда 

как при силен удар В 

очертанията на врата- 

та дори и Вратарят да 
избие, се зачита гол, тъй Като топката 
е минала голлинията. Добрата новина е, 
че силните удари рядко Влизат. Лошата 
е, че Вратарите не се трогВат много 
от факта, че пазят във Вратата, и дори 
леКо не им дреме. 
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Оснобен елемент: 

Защо чуВстВителният на допир 3.5-инчов 
дисплей е основен елемент, ще разбереш 
още при ВКлючване на телефона. Ние 
осъзнахме още дВе неща - че гледането 
на Видео на този 480х320-пикселов екран 
е жестоко и че работата само с прости 
е много удобна В тази и В други такива 
ситуацич. Браво! 


е 


Frank's Pizza 9 


б0[датеріау.79] 


Александър Василев 


| ] | 


Apple iPhone 


В редакцията имахме 
Възможността да разгледаме 
прословутия iPhone. Определено 
има за Какво да плачем, че ще 
го Видим В България минимум 
след 4 месеца.... 


Човъркане: 

А, Къде е клавиатурата? Не се стряс- 
Кай, градски. Управлението е елементар- 
но. Целият дисплей е чувствителен на 
допир и дори не ти е необходим стилус 
(сти-лус – оная “химикалка” за екран) 
за работа с него. Мажи смело с пръсти! 
На нас В редакцията особено ни хареса 
начинът за уголемяване на снимки, Все 
едно че разкриваш... нещо закрито. 


- 
ам 


John Appleseed Я 


Карти: 

Изклочително полезна екстра е инте- 
грацията на Картите Google Maps. За 
секунди може да се ориентираш, да по- 
търсиш заведение за довечера и дори да 
направиш резервация! Интерес предизвика 
у нас и Възможността за чертане на 
маршрут от точка до точка - например 
от Кръчмата до Вкъщи. 


Факт: 

Ако още не си убеден, че 
този телефон е Култов, 
само ше ти Кажем, че за 3 
дни 8 Америка са подадени 
общо 525 хиляди бройки. 
Само си представи цифри- 
те, Като стъпи и В ЕВропа. 
Нас ни заболя главата... 


Клипчета: 

Съвсем малко преди 
официалната преми- 
ера Аррје добавиха 
и специален YouTube 


плейър, даващ Възмож- 


ност за директно 
гледане на Клипчета 
от известния портал. 
Тази екстра е универ- 
сален скукоубиец! 


Музика, Видео... 
“iPhone е най-добрият 
Род плейър, Който сме 
създавали досега!" 

- това беше изказване 
на хората от Apple и 


те наистина знаят 
какво приказват. Гаран- 
тираме! Обемът на 
паметта е Въпрос на 
избор - 4 или 8 СВ. 


На сафари! 

Ей, ама за Какъв браузър си говорим - не е 

истина... Всъщност, ако си пробвал КомпЮю- 

търната Версия на Safari, отлично знаеш 

за Какво става Въпрос. Много екстри, а u е Дизаинот: 

стабилен. Доволни сме и от наличието на Ами Аррје, батко, Какво друго да кажем. 

Wi-Fi модул. друго си е да браузваш без- Спомняте ли си няКога те да са имали 

платно В Bukowski. грозен продукт? Не? Точно така. iPhone не 
прави никакво изКлючение. Много ни допа- 
днаха плавните извивки и нежният Корпус. 
Шегуваме се, на мацките им допаднаха. 
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а, макар че ВсеКи истин- 

ски спец В областта би 
Ви казал, че лятото е един от 
най-подходящите за ъпгрепа 
сезони, Всеки истински РС 
фанатик би ви споделил, че 
Всъщност Всяко бреме е дос- 
тапточно добро за целта. 
Истината е, че сред почита- 
телите на добрите стари пер- 
сонални Компютри ъпгрейдът 
е тоба, Което е търсенето 
на СВетия Граал за Вярвящи- 
те християни - целенасочено 
усилче, непрекъснат процес 
6 търсене на Единното, Пер- 
фектно и Съвършено РС. 
Въпреки че една част от това 
обсебено от жажда за meza- 
херци и гигабайти братство 
извлича чисто и неподправено 
удоволствие от простия факт 
на добавяне на още някой друг 
чарк В ламаринената сбетая 
сВетих на любимия си Комп, 
реално болшинстВото РС 
фенове намират Катализатор 
за манията си другаде. 
Иначе Казано: истинската, 
"правилна" причина за ъпгрей- 
дите са игрите: Вечно нена- 


Тоба Вероятно ще е хроноло- 
гически първата игра, Която 
ще ни удари с претенции за 
поредна инвестиция В РС хар- 
дуер. Като един от пионерите 
на оформящия се ОХ10 фронт 
заглавието на Irrational законо- 
мерно “шокира” още на ниво 
системни изисКВания: автори- 
те препоръчват за Комфорт- 
на игра процесор от ранга 


Автор: Драгомир Дончев 


ситни за още хардуерна мощ 
8 замяна на поредния разход 
за “Желязо”, те обещават нови 
и нови, по-уникални, Вълшебни 
и ВпечатляВащи геймплейни 
преживявания. 

Разбира се, В около 50% от слу- 
чаите те си остават точно 
това - Красиви обещания и 
нищо повече. В останалите 
50% обаче те разцъфват 8 
прекрасни, оживели дигитални 
мечти; оставят те онемал 
пред Визуалното си и игрално 
съвършенство; нито за миг не 
позволяват у теб да се про- 
Крадне и Капчица съмнение, че 
си дал напразно парите си за 
бърз процесор, допълнителен 
модул ВАМ или Видеокарта от 
последно поколение. 

В следвашите наколко реда 
ще хВърлим бърз поглед Върху 
някои предстоящи заглавия, 
Които по наше мнение Крият В 
себе си потенциала да се пре- 
Върнат именно В такива игри: 
Железни, неоспорими аргумен- 
ти за поредния ъпгрейд. 


на Intel Core 2 Duo, поне 2 ОВ 
оперативна памет и DirectX 
10 съвместима Видеокарта 
с повечко VRAM. В същото 
Време изобилието от бидео- 
откКъси, показващи реален 
геймплей, които циркулират 
напоследък из интернет, и ре- 
портажите на редица западни 
Колеги, имали привилегията да 
получат първи Впечатления на 
Живо от играта В рамките на 
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отминалото ЕЗ, не остават 
никакво място за Колебание 
- тоба ще е заглавие, Което 
ще си струва Всяка cmo- 
глинка за преоборуаване на 
Компютъра. 

Идеята е, че за разлика от 
поВечето заглавия, залагащи 
главно на Впечатляваща 
графика, Bioshock обещава 
да е изключително... ат- 
мосферна игра - т. е. та 
няма да разчита толкова на 
прословутия “Yay!” ефект, 

а на експлозивен Комплекс 
от разнопосочни Внушения, 
koumo ще се постигат 
благодарение на уникалния 
Визуален стил, В Който ще е 
издържана. При това тук не 
говорим толкова за текс- 


тури и полигони, а за умело 
използване на съвременните 
технологии за изграждане 

на един удивително истин- 
ски, мрачен свят, населен с 
ужасяващо реални чудовища, 
а не бутафорно анимирани, 
ръбести зомбита, koumo 
просто се птытрят насам-на- 
там и ромжат меланхолично. 
В този ред на мисли 

- направите ли компромис с 
хардуера, до голяма степен 
правите Компромис и с 
геймплейните Качества на 
играта - т. е. изпусКате 
голяма част от Купона. 
Особено любопитна подроб- 
ност за Bioshock стана ясна 
буквално дни след Края на екс- 
пото. Оказва се, че при равни 


други условия (да се чете 
сравними резолюции) РС Вер- 
сията ще изглежда една идея 
по-добре от Хбох 360 аналога 
си. Логично предполагаме, че 
при дефиниции от порядъка 
на 1600x1200 и по-Високи (Ко- 
ито за момента си остават 
запазена марка единствено 
за най-мошныя Компютърен 
хардуер) разликата Във Визу- 
алното КачестВо ще е доста 
повече от “една идея”. 
Играта ще е специално 
оптимизирана за двуядрени 
процесори, а според съзаа- 
телите и с ОХ10 Видео от 


среден Клас (GF 8600) спокой- 2 


но ще може да се разчита на 
30-40 fps при разумно ниво на 
детайлите. 


Почти единодушно обявено 
от журналисти и критика 
за една от най-Впечатля- 
Ващите игри на тазгодиш- 
ното ЕЗ, “УбийстВеното 
Кредо” на феноменалния 
монреалски тим, създал 
Култовиа Prince of Persia, на 
пръВ поглед не изглежаа чак 
толкова Впечатляващо, че 
да се нуждае от някакъв ма- 
сиран ъпгрепа на Вярната 
Ви гейм машина. 
По-Внимателно Вглеждане 

В показаните дема навежда 
на други мисли - огромни 
нива, доста ефекти, Високо 
ниво на детайла - това оп- 
ределено не е "Принцът", с 
Който Всяко средностатис- 
тическо РС се справяше с 
лекота. 

В случай че Ubisoft изпълнят 
8 задоволителна степен 
обещанието си за реВолю- 
ционен изкустВен инте- 
лект на противниците В 
играта, това ще означава 
тежки дни и много сметки 
за централниа процесор. 
Огромниат Като машаби и 
сериозно разчупен градски 
екстериор почти сигурно 
ще изисКВа доста солидно 
Количество оперативна па- 
мет и мощен Видеохардуер, 
Който да осигури прилично 
ниво на Кадрите за секунда. 
Тоа Като говорим за игра, 
Която ще е адски динамич- 


на, последният показател 
ще е от Критично значе- 
ное за постигането на 
максимално геймплейно 
удоволствие - В Края на 
краищата няма нищо no- 
досадно от насичане или 
сриВ на фреймрейта точно 
В наа-критичниа момент 
от битката. 

На финала - макар Ubi да се 
сладат с едни от най-Кадър- 
ните портвания от Конзола 
Ком РС, да не забравяме, че 
Авваваїп-от е предназначен 
ексКлузивно за ХБох 360 и 
Р5З, т. е. едва ли ще е спе- 
циално оптимизиран за РС, 
а както може би знаете, В 
общия случай зле написани- 
ят софтуерен Код изисква 
повече процесорни усилия, 
за да осигури Комфортна 
игра. Да не споменава- 

ме почти неизбежната 

В подобни Конзолно “из- 
порт-ени" случаи нужда от 
геймпад, Който да замести 
Класическата Комбинация 
от мишка и Клавџатура. 
От другата страна на Вез- 
ните обаче застават рядко 
оригиналната история на 
един лот средновековен 
наемен убиец и брутално 
яката акробатична систе- 
ма от “Принцът на Персия” 
(съответно развита еболю- 
ционно) - една абсолютно 
неустоима геймплейна 
Комбинация! 
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Ето едно заглавие, 

което с ВсяКо следващо свое 
издание автоматически Bgu- 
га летвата на хардуерните 
параметри за едно средно- 
статистическо геймърско 
РС, и насроченият за месец 
ноември нов “Нереален 
турнир” едва ли ще прави 
изключение. Всъщност броят 
на революционните графич- 
ни технологии, обединени 


под името Џпгеа! 3.0 
енджин, е толкова Впе- 
чатлавац, че ако започнем да 
ги изрежааме, ще Ви се замая 

главата: автоматично раз- 
познаване на говор, Зреед ее 
софтуер за генериране на 
дървета и растителност, 
поддръжка на хардуерно уско- 
рена (Адеја) физика, динамично 
осВетяване и сенки, уникален 
моушън Кепчъринг алгоритъм 
за реалистично разавижване 
на моделите и още, и още... 
Преведено на прост народен 
език, Всичко тоба звучи така: 
абсолютна лудница! 


Голямата улоВКа тук, разбира 
се, не се Крие толкова В cama- 
та игра - хайде сега, Unreal 
Тоигпатепки сме бижаали, та 
дижаали. Факт е, че Epic този 
път са се съобразили и с хо- 
рата, които не си падат чак 
толкоба много по мултипле- 
Дора, и са добавили приличен 
режим за самостоятелна 
игра, но на финала това едва 
ли е достатъчно условие, за 
да ни главозамае. 

Наистина интересното тук 
е, че става дума за заглавие, 
дело на Компания, Която от 
години диктува модата В све- 
та на триизмерната графика 
и по-специално В неговата 
030 част. Пределно наясно 
сме, че ЏТЗ ще е един вид 
“подвижна реклама" на новия 
енджин на Ерк - енажин, 
който тепърва ще задвижва 
множество (надяваме се) впе- 
чатлаваши (надяваме се още 
по-силно) бъдещи заглавия. 

В тази Категория спокойно 
можете да ВКлючите Gears 

of Маг (който, Както стана 
ясно на ЕЗ, ще излиза и за РС), 
Mass Effect, Stranglehold, Тот 
Clancy's EndWar, Lineage ||, 
Elveon и много, много други. 
В този ред на мисли - дори и 
UT3 да не успее да Ви Впечат- 


ли достатъчно с геймплейны- 
те и Визуалните си Качества, 
че да Ви осигури мотиви за 
покупката на нов хардуер, то 
поне едно от заглавията 6 
дългия Опгеа! 3.0 списък ще го 
стори. 

От друга страна това ще е 
едно от първите заглавия, 
Които ще осмислат притежа- 
Ването на авуядрен (и дори 
четирчяарен) процесор! По 
думите на самия Тим Суини 
(софтуерен гуру, основател 
на Ерс Сатез и една от най- 
Ключовите фигури В студи- 
ото) играта без усилия ще 
натоварва и двете ядра, тъй 
Като ще изисква едновремен- 
ното изпълнение на два много 
“тежки” потока със задачи 

- един, ВКлючващ сметки, 
свързани с изкуствения инте- 
лект, геймплейната логика 

и мрежовата поддръжка, и 
друг, отговарящ за Всички 
операции по рендирането 
(покриване на Векторните 
скелети на 30 моделите с 
текстури). Отделно ЏТЗ ще 
изисква извършВането на цял 
Куп по-дребни, допелнител- 

ни изчисления, които ще се 
насочват Към останалите 
ядра (разбира се, В случай че 
такива са налични). 


И след Като така или иначе 
заговорихме за студиа, чиято 
работа определя тенденци- 
ите В света на ЗО игрите, 
няма Как да не споменем за 
новата графична технология 
на култовите id Software. На 
практика разработваните 
от тях софтуерни енажини 
са за OpenGL, това, Което 

са Џпгеа! платформите за 
DirectX - метафорично Казано 
Epic и id са двете страни 

на една и съща триизмерна 
монета. 

За съжаление Все още няма 
яснота относно бъдещи- 

те заглавия, Които ще се 
Възползват от следващото 
поколение визуална техно- 
логия, Която лично Джон 
Кармак (бащата на Doom и id) 
демонстрира В рамките на 
WWDC 2007. 

Въпреки това показаното 
беше доволно Впечатляващо 
- усъвършенствана Версия 
на набиращата популярност 
МедаТежиге технология 
(Която за прев пот ще Видим 


От момента, В Който беше 
анонсирано, за това заглавие 
се писа и говори толкова 
много, че едва ли Вече е 
останал човек на планетата, 
за който да не е ясно, че то 
е СледВащата голяма стъпка 
напред Както за Визуалните 
30 енажини, така и за игри- 
те изобщо. 

Вижте, В случаи Като Crysis 
не са необходими допълни- 
телни основания за ъпгрейа. 
Тук с пълна сила важи схема- 
та “Просто трябва да се 
Види! Задължително!” Всяко 
оправдание, Всяко “ама” си е 
чиста проба опит за измък- 
Ване с изгторканото Клише за 
Киселото грозае. 

Crysis ше-е-реболюция, и то 8 
повече от едно отношение 

- революция не просто на 
Визия и игрални технологии, а 
на ума, на начина на мислене, 


на практика В задаващата се 
Enemy Territory: Quake Wars). 
Въпросното демо е вклочва- 
ло 20 гигабайта текстурни 
данни с чудовищна единична 
резолюция 128 000х128 000 
пиксела и е пресъздавало 
изключително реалистична, 
динамично променяща се 
Виртуална среда. 

На езика на средностатисти- 
ческия играч 14 Тесп 5 означа- 
Ва гейм светове с умопомра- 
чителен мащаб - по-истински 
от Всякога, необятни, живи и 
зашеметяваши. 

Съвсем доскоро много хора 
глвъраяха, че Визията В игри- 
те не е ВсичКо. След появата 
на заглавия Като The Elder 
Scrolls ІМ: Oblivion дори на Haŭ- 
заКлетите скептици им се 
наложи да направят генерал- 
на преоценка на мнението 
си. Представете си Какво би 
станало, ако В следващата си 
игра id Ви предложат 10-20 
поти повече - новата Тесћ 

5 определено има потенциал 
за това. 


на Възприемане. След пояба- 
та на пази игра Вече нищо В 
света на Видеоџгрите няма 
да боде същото. ВсяКо след- 
Ващо заглавие, Всеки следващ 
проект ще боде дльжен 
гласно или негласно да се 
съобразява със създаденото 
от Crytek; с размаха на тази 
игра, с фотореалистичното 
“чест 30, с уникалния Û 
пизичен модел. 
Вероятно много хора няма 
да се съгласят, но според 
нас за първото десетилетие 
на 21 8. Crysis ще е това, 
Което бяха Ооот и Џпгеа! за 
90-те години на миналото 
столетие - игра стандарт, 
еталон за Качество, марка за 
абсолютния Връх на собре- 
менните игрални технологии. 
От тази гледна точка никой, 
който се брои за геймър, не 
може да си позволи да боде 
безучастен Ком това загла- 
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Samsung SyncMaster 932MW 


Интересно - Когато стане дума за bnapeüg, Haü-uecmo се 
говори за Видеокарти, памети, процесори, творди дискове... 
А Какво става с монитора - най-ключовата, жизненоважна 
част от едно истинско игрално преживяване? 

Какво става ли? Ами обикновено го забравяме. Всъщност 

- направо си го пренебрегваме! Груба грешка! 

Нас ако питате - за Всеки уважаващ себе си геймър прите- 
Жаването на качествен монитор е просто задължително! 

В този ред на мисли Какво ще Кажете за нещо наистина яко 
- 19-инчов широкоекранен модел (16:10) с резолюция 1440x900, 
2-милисекундна матрица (сиво Към сиво), Контрастно съот- 
ношение 1000:1 и яркост от 300 са/т2? 

Чудите се за какво намекваме? НикакъВ намек нее - направо 
Ви препоръчваме SyncMaster 932ММ/ - един 
от най-култобите модели на Samsung. 
Какво му е Култобогпо ли? 

Хм... Какво ще Кажете, ако Ви споме- 
нем ей така мимоходом, че Ком избро- 
ените преди малко отлични параме- 
три Samsung са прибавили и Вграден 
тв тунер, благодарение на Който 
SM932MW е едновременно страхотен 
монитор и LCD телевизор? 

Ей, обичаме ги тия Корейци! 


499 ЛВ. 8 Техномаркет. 


бие, нито да го 

подмине с лека ръка. 

И макар от ЕА да се Кълнат 
на Килимче, че, Видите ли, 
щели да направят играта да 
Върви на тригодишни mawu- 
ни, пределно сме наясно, че 
да се прави такъв Компромис 
с нещо от Класата на Crysis 
би било равносилно на това 
да използваш Bugatti Меугоп за 
разходки В парка. 


над л: 


В този брой ще Ви дадем 
малко по-различен поглед над 
Карта, Която Вече разглеж- 
дахме В брой 75, а именно 
9и512. Тук ще Ви поясним В 
детайли някои от най-труд- 
но изпълнимите рундове и 
интересни трикове, Като 
наблегнем на играта Като 
атакуващи (терористи). 
өөөөөөөөөөөөө 
Започваме с атаките 
Като терористи и рунаа с 
пистолети. Ще маркираме 
играчите с цифри от 1 до 5. 
Играчи 1 и 2 си Купуват изр 
и флаш, играчи Зи 4 брони, а 
последният си Купува димна 
и 2 флаш гранати. Важно е 
аа внимавате Какво си Купу- 
бате, защото имате само 
$800 и всика грешка означава 
промяна В тактиката. Играч 
1 Веднага след началото на 
рунда поглежда през цеп- 
Ката на хикса Ком базата 
на Контратерористите и 
брои КолКо от тях ще минат 
Ком малката бомба (В), а те 
обикновено са 2-ма. Остана- 
лите терористи се нареж- 
дат пред вратата за ярда 
в и изчакват няколко секунди, 
за да избегнат евентуални 
Вражески антиръш грана- 
ти. След тоба Влизат през 
Вратата и се подготвят да 
щурмуват пространството 
преди яраа. Тръгват и че- 
тиримата заедно на бегом, 
използвайки предимството 
на глоковете В близък бод, 
играчи Зи 4 са първи, а 
последен излиза играч 2. Ако 
тук няма Врагове, същият 
мята с рикошет своя флаш 
нависоко и слиза В наклона, 
Като остава там до Края на 
рунда и се пази да не умре и 
от Време на Време поглеж- 
да ярда. Контрите Вече са 
информирани, че на ярда има 
движение, но то е лъжливо. 
След Като са изпратили 
едното usp, примата с гло- 
Ковете се Връщат при играч 
1, Който през тоба Време 
следи дали има разавижва- 


не при Контрите на хикса 

и стълбите. Четиримата 
започват подготовка за 
атака на стълбите. Мята се 
на подходящо място на хикса 
димната граната, така че 
да се затрудни видимостта 
Ком стълбите, а останалите 
ава флаша Влизат В употре- 
ба на самите стълби. Мя- 
тат се високо и с рикошети, 
така че съпротивата там 
да е малка, след Което на 
ръш (тичайки) и четиримата 
пробиват на голямата бом- 
ба (А), Като отново играчи 
Зи4 са първи. Ако Всичко се 
е развило по план, Вече сте 
обезвредили минимум двама 
противници и сте готови да 
заложите бомбата. Трябва 
да заложите бомбата, така 
че тя да е добре Видима от 


решите да я направите, се 
подсигурете с много димни 
гранати на хикса и флашове. 
Също така добра идея би 
било един от Вас да отиде 
през тунелите Ком малката 
бомба и аа чака пазещите 
там да тръгнат да спася- 
Ват съотборниците си на 
голямата бомба и просто 

да им излезе В гръб В почния 
момент. Тоба обаче трябва 
да е най-опитният от Вас, 
защото задачата никак не е 
лесна. 
өөөөөөөөөөөөө 
За рундовете, В Които 
имате повечко пари, може да 
правите един нестандартен 
руна. Когато сте с 3 Кала- 
шника и ава снайпера напри- 
мер двамата снайперисти 
хващат хикса едновременно 


Важно е да внимавате 

какво си купувате, защото имате 
само 5800 и всяка грешка означава 
промяна в тактиката 


играч 2. Най-добре е да я за- 
ложите пред зеления Кашон 
на яраа, таКа рисКът да загу- 
бите рунда спада драстично 
и дори ВсичКи останали 
Ваши съотборници да бъдат 
убити, може да бъдете 
спокойни. Цялата идея може 
да придобие различни Вариа- 
ции В зависимост от това, 
Което се случва по Време на 
атаката, но това, Как ще 
реагирате на тях, зависи от 
Вашия Капитан или тактик. 
Важно е да внимавате и да 
не бързате с атаките на 
ярда ч стълбите, преди да 
сте напълно готови за тях. 
За кратко наричаме такти- 
Ката “изпращане яро”. Може 
да се прави и с оръжия, но е 
доста по-трудно изпълнима 
заради противниковите 
снайперисти, които могат 
да предотвратят доста лес- 
но тази атака. АКо Все пак 


и се опитват да уцелят npe- 
минаващите Към малката 
бомба контри, а тримата 

с калашниците рошбат 
малката бомба. Ако снайпе- 
ристите успеят да убият 
някой на цепката, тримата 
направо Влизат на малката 
бомба и този руна става 
много труден за контрите. 
Ако снайперистите не успе- 
ят да убият никого, три- 
мата свиват Вдясно през 
тунелите и заедно с единия 
снайперист тръгват да npo- 
биват стълбите, а Вторият 
снайперист и калашникът 
следят съотВетно ярда и xu- 
Кса. Добре е ВсичКо това да 
бъде изпълнено максимално 
бързо. Ако ще пробивате на 
голямата бомба В този руна, 
трябва да создадете истин- 
ска мъгла от димни гранати 
на хикса, мятайте ги смело, 
нама да Ви трябват другаде. 
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00000000000 0 
Друг интересен рунд е 
4-1. Този руно използвайте, 
Когато Всички сте с авто- 
матични оръжия, ако имате 
снайперист, Вероятно няма 
да се получи добре, поне- 
Же В по-голямата си част 
ще тичате по Картата. 
Веднага след Като започне 
рундът, се разпределяте 
- четирима пробиват яраа, 
а един отива Към малката 
да слухти и да дебне про- 
тивниците В гръб. Чети- 
римата изчакват малко и 
ръшВат ярда и след Като 
го засипят с флашове и 
димки, се Връщат обратно 
колкото е Възможно по-тихо 
и тръгват Към стълбите, 
Като мятат димки на хикса 
и флашоВе Към стълбите. 
Идеята тук е, че след Като 
атакувате ярда и сте 
намалили Видимостта там, 
Контрите са се отдрепнали 
Към стълбите и очакват 
атака и от двете места 
- ярд и стълби. Така авто- 
матично свеждате рунда 
до борба 2:4 В най-добрия за 
Контрите случай. В същото 
Време Вашият човек на мал- 
Ката бомба лесно ще познае 
по стъпките Кога противни- 
Кът се оттегля Към голяма- 
та и ще може да го изненада 
и обърка допълнително. 

өөөөөөөөөөөөө 

Николко трика, Които може 
да използвате, за да изнена- 
дате противниците си. АКо 
имате добър снайперист 
и знаете, че противникът 
също има снайперист и 
следи хикса (убил ви е пре- 
дишните рундове оттам 
например), не се стреляй- 
те с него на цепката, а го 
изненадайте. Снайпери- 
стите обикновено гледат 
Към мястото, откъдето 
се появяват терористите, 
тръгнали Към стълбите 
(8 началото на парапета). 
Появете се точно оттам, 
но Качен Върху Ваш съот- 
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борник, Който В същото 
Време е зад стената. Тоба 
е малек бъг В играта и 
игра на пиксели. Позволява 
Ви да стоите Върху играч, 
който е почти една позиция 
Встрани от Вас. Разбира се, 
не е никак лесно да го напра- 
бите, но е доста ефектно. 
өөөөөөөөөөөөө 
Как да изненадате Контри, 
използващи често авойни- 
те позиции на стълбите? 
Ако забележите, че хората, 
пазещи на стълбите, често 
пъти набиват и застават 
на Кашоните точно пред 
стълбите или В района 
около тях, използвайте един 
ръб, за Който малко хора 
знаят. Намира се на голя- 
мата стена точно срещу 
парапета за Ком стълбите. 
Може да се Качите на него 
само с помощта на Ваш 
съотборник. Направете го 
още В началото на стената 
и след тоба се придбижбаай- 
те бавно по него, докато не 
Видите Контратерорист. 
Ще имате предостатъчно 
Време да се прицелите 
добре, тъй Като ще му се 
покажете на позиция, Която 
не е очаквал. Важно е да Ви 
пазят от хиКса и някой от 
съотборниците Ви да е В 
близост до стълбите, за да 
може да се покаже почти 
едноВременно с Вас. Всичко 
след това става много по- 
лесно за Вас. 
өөөөөөөөөөөөөӨө 
Важно е да помните няКол- 
Ко неща, Когато играете 
Като атакуващи. Залагайте 
бомбите по такъв начин, 
че да имате пряка Bugu- 
мост от далечни позиции. 
Никога не ги залагайте зад 
Кашони или стени, зацото 
нама да разберете Кога 
Контрите ги обезвреждат. 
При заложена бомба се 
Възползвайте от това, че 
Контрите са притиснати 
от бремето. Забавете ги 
дополнително, Като им 


матате флашове и гранати 
Ком местата, от Които 
чувате, че идват. АКо сте 
останали 3-ма срешу 5-ма 
или 2-ма срешу 4-ма напри- 
мер, Винаги опитвайте да 
влезете на малката бомба 
през тунелите, аКо знаете, 
че там няма снайперист. 
Ще Видите Как там се Взи- 
мат невъзможни на Книга 
рундове. В ситуации 11 на 
заложена бомба, Когато 
чуете, че Контрата започва 
да обезврежда, не бързайте 
да се показвате, за да го 
убиете, зашото това може 
да е трик от негова страна 
и да Ви убие, след Което 

да си обезвреди бомбата 
спокойно. Фалшивото 
обезвреждане е Възможно 
благодарение на звука, 
който се чува В началото, 
но липсва такъв, когато се 
прекъсне обезвреждането 
на бомбата. 


Защитата на тази Карта я 
разгледахме още В порвиа 
брой на GamePlay, затова 
няма да повтаряме Всичко, 


а ще Ви покажем една изклю- 


Как да изненадате 
контри, използващи 
често двойните 
позиции на стълбите2 


чително оригинална идея за 
пазене, Която Видяхме от 
немски отбор на тазгодиш- 
ното световно 8 Париж. 
Идеята на тази “луда“ 
Врътка е Контраатака на 
атаката. За да го направи- 
те обаче, Ви трабва изклю- 
чително разузнаване. ДВе 
контри набиват стълбите 
и застават на позиции до 
Кашоните, припокривайки 
се. Един следи В близост 


до тях яраа, а последните 
дбама са извън малката 8 
близост до хикса. Това е 
руна, В Който сте сигурни, 
че терористите няма да 
Влизат на малката, а ще 
пробиват голямата през 
стълбите (познават се 

по флашовете и димките, 
Които матат). В момента, 
В който полети първият 
от флашоВете Ком стълби- 
те, за Които разказвахме, 
докато бяхме терористи, 
двамата от стълбите и 
един от хикса се Втурват 
напред и излизат 8 дирек 
тен сблюсък с терористи- 
те. Тук предимството 

е изцало Ваше, зацото 

ги хВащате абсолютно 
неподготвени и В повечето 
случаи с флашове и гранати 
В ръце. Двамата от стъл- 
бите излизат директно да 
се стрелят с хората на па- 
рапета, а човекът, излизащ 
от хикса, ги подсигурява 
откъм тунела. Важно е да 
не се застоявате повече 
от един пълнител Време В 
тази ситуация, а Веднага да 
се изтеглите по обратния 


път, независимо КолКо пора- 
жения сте нанесли. ИзклЮю- 
чителното на този руна е, 
че може да го направите 
само Веднъж В мача и че 
шансът Ви за успех е много 
голям. Почти няма руна, В 
Който терористите да не 
хвърлят нещо по стълбите, 
независимо дали ще атаку- 
Ват точно там, а В момен- 
та, 8 Който го направят, те 
почти сигурно умират. 


Негое5 
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23 епизода (25 септември 2006 - 21 май 2007 г.) 
24 епизода (начало 24 септември 2007 г.) 


В“ от нас е имал сънц- 
ща, В Които лети. Или е 
сВръхсилен. Невидим, може 
би? Изстрелващ лазерни 

лъчи през очите си! Какво 
ще кажете за умението да 
прави най-Вкусните палачинки 
- също напълно приемлива 
сВръхспособност. Без зна- 
чение Каква е била Вашата, 
не ни Казвайте, че Веднъж 
собудили се, не Ви е липсвала. 
Не сте се робили В сезнани- 
ето си, опипвайки за мисте- 
риозната струна, под чиито 
звуци неосъществимото сега 
Ви се е отдавВало с лекота 
допреди момент. ЗатВаряйки 
очи Впоследствие, не сте 

се надявали да се Върнете В 
същия сън, за да изпитате 
Всичко наново и този път да 
запомните Как се прави. Спо- 
Койно, не Ви четем мислите. 
Тук сте сред свои. И знаете 
ли Какво? Кодето и да било 
другаде - също. 

Помислете, аКо Вече не сте 
се чудили: откъде бихте 
могли да знаете Как се 
правят тези неща? Как така 
мозъкът Ви е пресъздал 
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усещането от тях? Скучни- 
ят отговор би бил, че под 
Въздействието на Книги, 
филми, игри и Какво ли не още 
химикалите В главите ни се 
разберкват и произвеждат 
нещо, градящо се на очаква- 
ния. Този отговор най-чес- 
то чава от хора, отдавна 
простили се с фантазията 
си и примирени с факта, че 
са прашинки В огромен свят. 
Че от тях не зависи почти 
нищо. Те Впрочем едва ли 
сънуват. Толкова по-зле пък, 
аКо го правят - излиза, че се 
борят със самите себе си. 
Междувременно “Героите” са 
тук, за да предложат алтер- 
натива. 


Активиране на еволю- 
цията 

.. u активиране на боображе- 
нията ни. Не толкова отаав- 
на Кристофър Нолан го напра- 
Ви с The Prestige. Спомнете 
си думите на Никола Тесла 
оттам: “Нищо не е невъзмож- 
но”, “ЧоВек може да проумее 
много повече, отколкото има 
смелост", и т. н. Спомнете 


си и Какво направи същият 
режисьор с образа на Батман 
преди това. Два урока, усвое- 
ни до соворшенство В Heroes. 
Както и много други. 
Най-напред - героите тук са 
хора. Не Всемогъщи извънзем- 
ни, не борнати Ком живот 
грешни души и прочие. Хора, 
борещи се с човешки пробле- 
ми. По-малек брат, засенчен 
от по-големия. Самотна май- 
Ка, чийто съпруг е В затвора. 
Офис работник, Копнеещ за 
по-ВълнуВащ живот. Осино- 


Александър _Мос{игпа! Божинов 


Вено момиче, Което иска да 
знае произхода си. Художник, 
чиито нао-добри произведе- 
ния са резултат от зависи- 
мостта му Към наркотици. 
Няма прилепнали костюми 

В ярки цветове, нама маски, 
няма наметала. 

Произходът на необикнове- 
ните им способности е мис- 
терия. Първото обяснение, 
Което повествованието ни 
предлага обаче, е еволюция. 
Онази, подвластни на, Която 
сме абсолютно Всички. Отно- 


Во представата за “студена, 
строга наука” се разбива 

на пух и прах. Вместо това 
митологията на “Героите” 
се гради директно Върху раз- 
Крития Като това, че човек 
използва едва една десета 
от мозъка си, че миниатюрни 
промени В ДНК-то ни могат 
да имат огромен, неподози- 
ран ефект - ако щете дори 
на необясними случаи от 
Всекидневието Като майки, 
повдигащи Коли, за да спасят 
децата си, например. Доста 
по-добре от спъване и пада- 
не 8 радиоактивни отпадъци, 
не мислите ли? 

Включете тук-там религи- 
озни загатвания, наворжете 
историята с Важни исто- 
рически събития, обвийте 
Всичко тоба В огромна Кон- 
спирация, обхващаща целия 
свят, и ако случайно по пътя 
Ви хрумне, че сериалът може 
да се окаже убиец на Lost, 
нека това не Ви притеснява 
- той именно Като такъв е 
замислен. 


Ново поКоление мит 


Отново имаме много и pas- 
лични действащи лица. Само 
че те не са разделени на 
“добър” и "лош" отбор, нямат 
“база” и определено страдат 
от остра липса на специален 
сВръхмодерен самолет, с koü- 
то да се размотават насам- 
натам, докато не открият 
престъпниците. Също така 
не са изолирани на остров, 
Който няма Как да напуснат 
- напротив, по-голямата 
част от действието се раз- 
Вива насред най-гъсто насе- 
ления американски град - НЮ 
Йорк. Персонажите се лутат 
8 тълпата, разминават се, 
срещат се и се разделят, 
Всеки, преследваш различни 
цели, Всеки, опитващ се да 
се справи с разкритието за 
свръхспособностите си по 
сбой начин. Докато не се на- 
меси содбата. И не изникнат 
злодей или наколко. Именно 
това е най-интересното 
според създателя на сериала 
Тим Кринг - Как нормалните 
хора се преврощат В герои. 
Обърнете Внимание на после- 
дователността: тръгва се 
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от човека. КолКо поти сме виж- 
дали предисторията да служи 
единствено Като оправдание 
за странния Костюм на героя? 
Е, тук гпя не е гарнитура Към 
основното ястие, тя е ястие- 
то. Целият сериал е резултат 
от подобно “onako” мислене за 
жанра. Всъщност Кринг Въобще 
не си е падал по Комикси, оказва 
се. Катализатор за идеята били 
наблюденията му как хората 
стават Все по-напрегнати 
заради проблеми, засягащи целия 
свят, koumo. не могат да се 
решат лесно, както и драмата 
8 това Кротък, иначе незабеле- 
жим човек да се прояви В нещо 
изключително, което никой не 

е очаквал. Веднъж спрял се на 
тези теми, той набързо се 
обгражаа със специалисти В 
областта и заедно се заемат 
да изобретят Колелото наново, 
този път така, че да е дос- 
тъпно за по-широк (простете 
играта на думи) Кръг от хора. 
Съдейки по 15-те милиона зри- 
тели, Които шоуто им редовно 
събира пред екраните - смеем 
да кажем, че са успели. 


тези хора трябва и да се задър- 


жат. Решението? Позволете 

им да се потопят 8 света на 
сериала толкова, Колкото искат. 
Някоч ще се ограничат до 
наполно автономните епизоди и 
ще бъдат шастливи, че не ги за- 
нимават с подробности. Накоџ 
ше пожелаят още и ще огакрият 
иначе незасегнати части от 
историята В Комиксите на офи- 
циалния сайт. Коментари от 
екипа, матерцали, посветени на 
каскадите, гардероба, музиката 
и прочие О\УО-екстри? На Ваше 
разположение! Най-запалените 
ще позвънят на телефона от 
Визитката, Която са мернали 
един от героите да подава на 
друг, ще издирят блога на героч- 
ня от Комикса и постепенно ще 
започнат да си Взаимодейст- 
Ват със събитията от еКрана, 
оставяйки гласови съобщения 
на персонажите, получавайки 
5М5-и и етай-и от max, хаквайки 
сайтове, събирайки и споде- 
ляйки секретна информация и 
хипотези. Четвъртата стена е 
разбита. 


В случай че описаното дотук Ви 
е Впечатлило - само почакайте 
да Видите Какво се планира за 
следващия сезон. 24-те ноВи епи- 


зода ще Въведат дори повече 
нови герои, ще ги изправят 
пред съвсем нови предизвика- 
телстба и сошебременно ще 
продължат Вече започнати- 
те сюжетни линии. Тради- 
ционната празнина насред 
сезона пък ще бъде запълнена 
от още шест странични 
епизода, Вкупом озаглавени 


Heroes: Origins. Всеки от тях 
ще ни запознае с историята 
на един допълнителен герой, 
Като накрая зрителите ще 


могат да определят чрез гла- 
суване Кой от шестимата да 


бъде Включен Като редовен 
персонаж В централния сЮ- 


жет. Знаем и какви ще бъдат 


някои от новите роли, както 


Samsung НТ-Х20 


и актьорите, които ще ги 
играят: Всичко започна с мис- 
териозна латиноамериканка 
(Дания Рамирес от Sopranos 
и X-Men: The Last Stand), прия- 
тела на Клер Бенет (Никълас 
Агосто), самурая Текедзо 
Кенсеи (Дейвид Андерс от 
Alias), японска принцеса (поп- 
звездата Ерико Тамура), нЮ- 


ūopkcko ченге (Бари Shabaka 
Хенли), Водач на ирланаска 
банда (Холт Маккалани, бивш 
детектив от CSI: Мат!) и 
накрая още аве мажоретки 
(Линази Фонсека от How | Ме! 
Your Mother и Даяна Агрон от 
Veronica Mars). 

Нужно Au e ga Казваме, че 
чакаме с нетърпение? 


На това чудо Samsung му Казват “класическа система за домашно Кино”. Брей, че Кое 
му е Класическото? Впечатляващата сборна изходна мощност от 600 Вата, поддръжка- 
та на какви ли не формати - от MP3 u DivX до Dolby Digital, Dolby Pro Logic ЇЇ и DTS или 
суперготината Вградена Караоке функции и Възможността за Включване на Всякакви USB 


базирани Външни устройства? 


Мдам - нищо Класическо нама В тоя модел, Казваме Ви. Той си е направо авангарден! 
Честно, ей на такова бихме исКали да си гледаме DVD-mama със специалното издание 
на Heroes. Още повече, че има и опция за прогресивно сканиране. Абсолютна гъзария от 


Техномаркет! 


замим 


СМЕМА 


Иван Поборников 


1 1. Защо си толкова спокоен? Да не би : 
: да си правил подобни неща и преди?! 
: 2. - Ти току-що улучи хеликоптер с Кола! : 
: - Бяха ми свършили патроните. 5 
: 3. Егати якото, В новия GamePlay има : 
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Why аге you зо 
calm? Have 

| you done that 
Í kinda stuff 
before?" 


Четвърто продължение на 
една от Култовите екшън 
поредици за Всички Времена 

е Вече факт, а резултатът 

е повече от задоволителен. 

И тук сюжетът следва 
добре познатата проста 
схема от предишните Пе 
Нага филми - появява се 

лош, който чрез терористич- 
ни средства се опитва да 
постигне своето. От своя 
страна пък Джон Маклейн 
(Брус Уилис) геройски се 
Втурва да рита задниците 

на терорягите и да спасява 
положението. В Шуе Егее ог 
Ое Нага този път лошият 

се Казва Гейбриъл (Тимоти 
Олифант), който за разлика 
от Колегите си В предишни- 
те части Вместо с бомби и 
експлозиви решава да създава 
проблемации по по-елегантен 
начин - поредица от хакерски 
атаки срещу САЩ, целящи да 
сринат финансовите пазари, 
транспорта, комуникациите и 


Въобще Всичко, което се упра- 
Влява от Компютри, поКазбай- 
Ки ни по този начин Колко зле 
са хората на тая планета и 

В частност американците, 
задето са допуснали животът 
им до такава степен да зави- 
си от Високите технологии. 


= You just killed 


a helicopter 
| with а car! 
- | was out of 
bullets. 
Om 
събити- 
ята 6 
третия 
Ое Нага 
са изминали близо 12 
години, В резултат на Което 
тук получаваме един Коренно 
различен Маклейн - с гола 
глава, прекосил Вече 50-ака, 
притежаващ характерните 
за тази Възраст мъдрост и 
опит, съпроводени с неизбеж- 
но натрупалата се житейска 
умора и хладнокровието на 
човек, Който В миналото си 
е преживял Какво ли не. Той 
е едно старомодно ченге В 
една дигитална ера, Което 
може и да не наясно Какво е 
GPS, но определено знае Как 
да мисли бързо, да действа 
смело и да умира наистина 


трудно. 


Лен Уайзман (Underworld, 
Underworld: Evolution) 

Марк Бомбак, Дейвид Маркони 
Брус Уилис, Тимоти Олифант, 
Джъстин Лонг, Маги КЮ и др. 
129 мин 


Үїррі-кау-уау, 
motherf**ker? 

Екшънът е 

Великолепен, 

преизпелнен 

с ударни 

дози адрена- 

лин, експлозии 

и престрелки, точно Както 
подобава за филм от такъв 
калибър. Като се има пред- 
Вид, че с Всеки изминал ден 
съвременното Кино става Все 
по-претъпкано с Компютърна 
анимация, няма Как да не ад- 
мирираме появата на филм, В 
Който Са! ефектите да не го 
заливат напълно. Цуе Егее ог 
Ое Нага е именно такъв. По- 
Вечето от каскадите В него 
са си Каскади В истинския 
смисъл на думата, правени 

по старомоания начин, без 
Компютри, точно Както В до- 
брото старо Време. Четвор- 
тият Die Нага е съумял доста 
сполучливо да запази В себе си 
духа на предишните части, 
придържайки се стриктно 
Ком традициите и Клишета- 
та на екшън жанра, В Което 
именно се Крие и неговият 
чар. Определено едно от най- 
добрите продължения за сезо- 
на, Което В тези летни жеги 
е способно да повдигне доста 
ВисоКо градуса на доброто Ви 
настроение. 


ү! 


Г НАЙ-ПРОДАВАНИТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 
КЛАСАЦИЯ НА ПУЛСАР ЗА НАЙ-ПРОДАВАНИТЕ КОМПЮТЪР- 
5 | НИ и КОНЗОЛНИ ИГРИ В СТРАНАТА НИ ПРЕЗ МЕСЕЦ ЮЛИ 


ОМПЮТЪРНИ игри 


Заглавие: 


PlayStation 2 игри 


зодии” 


| T 
с 1 


4 


ледващи 


Предварително 


В едно от последните си интервюта Бил 
Ропър (WarCraft) габюрац, че, Видите ли, не 
Hellgate: London бил истинският духовен 
наследник на прословутото Diablo. Според 
него тази чест се пада на друга игра на 
“младото/старо" студио Flagship - Mythos. 
Решихме незабавно да проверим това 
твърдение... 


Fallout 3 – наследникът на една от най- 
култовите и Класически игри В историята 
на гейминга успя сериозно да разбуни духо- 
бете. Едни пеят “Осанна!", други крещят 
“Разпни го!", но едно е сигурно - никой не 
остава безучастен. Ние също! 


Са! of Duty 4: Modern Warfare – поредна- 
та, четвърта част на култовия екшън е 
пвърдо решена да ни отведе В бъдещето 
- Както на Войната, така и на FPS играл- 
ния жанр. Прииска ни се да узнаем Колко 
точно... 


Ревю 


Tabula Ваза - най-новият проект на 
легендата Ричард ‘Лод Бритиш” Гериът 
най-после е на финалната права. Какво се 
крие В дебрите на мрачния му свят? 


Sid Меегз Civilization IV: 
Beyond the Sword - Втори експанжен за 
Вечната “Цивилизация”. Струва ли си? 


Transformers: The Game - филмът не 
беше никак лош. Какво може да Кажем за 
играта? 


esee ОМИЯИ на концерт на... өгөө 


В наз 1000 оБекта 
м над 50 ООО В гужБина 


- Red Hot Chili Peppers 
- Metallica 
- Genesis 
- Exit Fest 
- Rolling Stones 
м много други 


000 приуВаи cbo.. 


самолет, low cost, Влак, 
аВтоБус, rent-a-car 


- Българското море 
- В гужБина на море 
- на езикова програма 


В гужБина 


sses namau с DSK ISIC карта u.. 


. полугаВаш ТЕ. обратно от изхаргената сума В периода от 15 юни до 15 септемВри 
- спегели една от 1О-те стипендии по месегно 
- спегели В моБилен телефон,  Ваугера по 100 лВ. за пазаруВане В Техномаркет, Безжигни мишки 


и ‘в’ СОФИЯ: Бул Васил Левски 55 БЛАГОЕВГРАТ: Бул. СВ. cB. Кирил и Методии 9 
ин COLOURS ПЛОВРИЗ: ул Константин Стоилов 12 ВАРНА: Бул Цар Освободител ti 
пл. СлаВемков 7 РУСЕ: Русенски униВерситет, южен Вход БУРГАС: ул Цар Петър 20 


АГЕНЦИЯТА ПЪТУВАЩОТО МЛАДО ПОКОЛЕНИЕ 


Hamam DSK ISIC? 111 за за 
[5] БАН КА АСК Подай золуменим В клоноВете на Банка ТСК. | | АП 111 за машинаа g 
Виж пълен списък на wwwdskbank.bg | Общност 
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АМО НР препоръчва използването на Windows Vista™ Business. 


Тинопе“ 


MOBILE TECHNOLOGY 


Предлагайки ра 
ще се превърнат ви 


ация, 
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